
Vol.3, No.2 Hal 37- 43                     Desember 2022 | E-ISSN : 2723-1089 
                           P-ISSN : 2776-7779  

37  

 
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN DIGITAL 

GAMPONG PANGGOI BERBASIS WEB 
 

WEB-BASED DESIGN OF GAMPONG PANGGOI DIGITAL LIBRARY 
INFORMATION SYSTEM 

T Irfan Fajri 
 

1)Fakultas Komputer dan Multimedia, Universitas Islam Kebangsaan Indonesia 

 
*CorespondingEmail:teukuirfanfajri@uniki.ac.id 

 

 
ABSTRAK 

 
Sistem Informasi adalah sistem pengolah data menjadi sebuah informasi yang berkualitas dan 
dipergunakan untuk suatu alat bantu pengambilan keputusan. Perkembangan informasi dan teknologi 
komunikasi tersebut juga telah membantu pengembangan perpustakaan digital (digital library), yang 
memungkinkan pemakai (User) untuk mengakses sumber–sumber informasi digital dari seluruh belahan 
dunia. perpustakaan digital adalah penerapan teknologi informasi sebagai sarana untuk menyimpan, 
mendapatkan, menyebarluaskan informasi ilmu pengetahuan dalam format digital. Perpustakaan digital 
gampong adalah sebuah sistem yang memiliki berbagai layanan dan obyek informasi yang mendukung 
akses objek informasi tersebut melalui perangkat digital 
 
Kata Kunci:sistem informasi, pustaka digital gampong, website. 
 

 
ABSTRACT 

 

Information System is a data processing system into a quality information and is used as a tool for decision 
making. The development of information and communication technology has also helped the development of 
digital libraries, which allow users to access digital information sources from all parts of the world. digital 
library is the application of information technology to store, obtain, disseminate scientific information in 
digital format. Gampong digital library is a system that has various services and information objects that 
support access to these information objects through digital devices. 

 
Keywords: information system, village digital library, website.
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PENDAHULUAN 

Perpustakaan sebagai wadah yang 

menyediakan berbagai referensi dan 

koleksi sumber informasi merupakan 

sentral rujukan untuk pengembangan ilmu 

pengetahuan bagi mahasiswa, peneliti, 

dosen maupun kaum akademisi. 

Pengembangan dan pemberdayaan 

perpustakaan merupakansuatu pilihan 

yang tepat dalam rangka memperbaiki 

mutu pendidikan dan mengantarkan 

masyarakat ke arah masyarakat modern 

yangberperadaban. 

Gampong adalah unit pemerintahan 

terendah dalam struktur pemerintahan di 

Aceh dan disebut juga sebagai suatu 

persekutuan masyarakat hukum adat 

terkecil di Aceh Kelembagaan gampong 

dalam studi ini ditelaah dari sudut 

pandang aspek ideal normatif serta dari 

realitas politik yang berkembang untuk 

mengidentifikasi persoalan demokratisasi 

dan otonomi dalam dinamika 

kelembagaannya. 

Perkembangan informasi dan teknologi 

komunikasi tersebut juga telah membantu 

pengembangan perpustakaan digital 

(digital library), yang memungkinkan 

pemakai (User) untuk mengakses sumber–

sumber informasi digital dari seluruh 

belahandunia. 

Perpustakaan digital gampong adalah 

sebuah sistem yang memiliki berbagai 

layanan dan obyek informasi yang 

mendukung akses objek informasi tersebut 

melalui perangkat digital. Layanan ini 

diharapkan dapat mempermudah 

pencarian informasi di dalam koleksi objek 

informasi seperti dokumen, gambar, dan 

database dalam format digital dengan 

cepat, tepat danakurat. 

Antarmuka perpustakaan digital 

menjadi jembatan yang menghubungkan 

kebutuhan informasi pemakai dengan 

sumber-sumber dan layanan yang ada di 

perpustakaan. Seperti halnya dengan 

perpustakaan tradisional, setiap pemakai 

akan melihat perpustakaan digital sesuai 

dengan persespsi dan kebutuhan masing-

masing, dan perpustakaan digital harus 

dapat mengakomodasikan kebutuhan dan 

persepsi yang beragam tersebut. Oleh 

sebab itu pengembangan antarmuka 

perpustakaan digital harus melibatkan 

pemakai secara aktif sejak perencanaan 

sampai evaluasi.  Bahkan hal ini hendaknya 

tidak hanya dilakukan sekali saja, namun 

berulang kali. Salah satu cara mengevaluasi 

antarmuka dikenal dengan nama uji 

ketergunaan atau usability testing. 

Berdasarkan keseluruhan penjelasan di 

atas, penelitian ini bertujuan untuk 

merancang sebuah sistem dengan judul 

“Perancangan Sistem Informasi 

Perpustakaan Digital Gampong Panggoi 

BerbasisWeb”. 

Batasan masalah yang diambil dalam 

mengembangkan Sistem Informasi 
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Perpustakaan digital Gampong berbasis web 

ini yaitu lebih berfokus pada perancangan 

Sistem Informasi Perpustakaan digital 

Gampong Panggoi berbasis web, dapat 

melakukan input data bibliografi (book 

material ataupun non book material), 

sirkulasi, dan penelusuran koleksi, dan 

Sistem Informasi yang dikembangkan 

mengacu pada studi kasus di Perpustakaan 

Gampong Panggoi. 

 

METODEPENELITIAN 

Metode yang digunakan penulis dalam 

Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan 

Digital Gampong Panggoi berbasis web ini 

adalah studi kasus dengan langkah-langkah 

sebagai berikut: 

A. Identifikasi kondisi sistem yang lama: 

1. Observasi, untuk memperoleh 

sistem yang akurat dan baik 

2. Wawancara,pada tahap ini penulis 

melakukan wawancara dengan 

pustakawan agar dalam 

mengembangkan sistem sesuai 

dengan kebutuhan standar yang 

dibutuhkan oleh pustakawan 

B. Studi Literatur: 

1. Mempelajari ilmu perpustakaan dan 

otomasiperpustakaan 

2. Mempelajari teori-teori yang akan 

digunakan dalam menyelesaikan 

tugas akhirini 

 

C. Mengembangkan Sistem Informasi 

Perpustakaan dengan 

menggunakanmetode terstruktur 

(structure system analysis and design 

method): 

1. Analisis Sistem, yaitu Melakukan 

analisa sistem yang lama dan 

mengumpulkan masalah-masalah 

yang sering terjadi, dan 

melakukan analisa kebutuhan 

pengguna 

2. Desain dan PerancanganSistem, 

yaitu merancangdatabase dan 

membuat rancangan input output 

sistem 

3. ImplementasiSistem, dalam tahap 

ini dilakukan implementasi sistem 

berdasarkan analisis dan hasil 

desain dan perancangan sistem 

informasi 

4. Uji Sistem, dalam tahap ini 

dilakukan uji sistem dengan 

menggunakan webbrowser 

Uji Coba PenggunaSistem, yaitu 

tahapan dimana Sistem informasi 

perpustakaan Gampong Panggoi ini secara 

khusus diuji coba langsung oleh staff 

perpustakaan (Pustakawan). 

Adapun alur penelitian ini adalah 

sebagaimana bisa dilihat dan tampak pada 

gambar 1 berikut ini: 
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Gambar 1: Alur Penelitian 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Analisa Data 

A. Diagram Konteks 

Diagram konteks atau disebut juga 

dengan model sistem fundamental 

merepresentasikan seluruh elemen 

sistem sebagai sebuah bubble tunggal 

dengan data input output yang 

ditunjukkan oleh anak panah yang 

masuk dan keluar secara berurutan. 

Diagram konteks untuk sistem ini 

sebagaimana tampak pada gambar 

berikut ini: 

 
Gambar 2: Diagram Konteks 

 

 
B. Perancangan Database 

 
Dalam perancangan database 

terdapat beberapa tabel yang akan 

digunakan untuk menyimpan data 

sebagai hasil dari proses, yaitu sebagai 

berikut: 

1. Tabel Data Login, yaitu tabel yang 

digunakan untuk menyimpan 

semua data petugas/admin yang 

dapat mengoperasikan sistem 

informasi perpustakaan digitalini. 

Tabel 1. Tabel Data Login 

 

 

 

2. Tabel Jurnal, yaitu tabel yang 

digunakan untuk menyimpan 

semua data jurnal di pustaka 

digital Gampong. 

Tabel 2. Tabel Jurnal 

 

 

 

3. Tabel Buku, yaitu tabel yang 

digunakan untuk menyimpan 

semua data buku di pustaka digital 

Gampong. 

Tabel 3. Tabel Buku 
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4. Tabel Anggota, yaitu tabel yang 

digunakan untuk menyimpan 

semua data anggota di pustaka 

digital Gampong. 

Tabel 4. Tabel Anggota 

 

 

 

 

5. Tabel Peminjam, yaitu tabel yang 

digunakan untuk menyimpan 

semua data peminjam di pustaka 

digital Gampong. 

Tabel 5. Tabel Peminjam 

 

 

 

2. Implementasi dan Pengujian 

1. Tampilan Halaman Utama, yaitu 

tampilan yang pertama kali muncul 

ketika sistem pustaka digital 

dijalankan. Dalam tampilan 

halaman utama terdapat dua button 

yaitu login user dan login admin 

sebagaimana tampak pada gambar 

3 berikut ini: 

 

 

Gambar 3: Halaman Utama 
2. Tampilan Halaman Login User 

(Pengguna), yaitu halaman yang 

tampil ketika user ingin melakukan 

login pada sistem informasi 

pustakaan digital gampong 

sebagaimana tampak pada gambar 

4 berikut ini: 

 

 
Gambar 4: Halaman Login User (Pengguna) 

 
3. Tampilan Halaman Tambah Anggota, 

yaitu halaman yang tampil ketika 

admin melakukan klik pada tambah 

anggota yang ada pada tampilan data 

anggota dalam sistem informasi 

perpustakaan digital 

gampongsebagaimana tampak pada 

gambar 5 berikut ini: 

 

 

Gambar 5: Halaman Tambah Anggota 
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4. Tampilan Halaman Tambah Data 

Peminjam, yaitu halaman yang tampil 

ketika admin melakukan klik pada 

menu data peminjam dalam sistem 

informasi perpustakaan digital 

gampongsebagaimana tampak pada 

gambar 6 berikut ini: 

 

 

Gambar 6: Halaman Tambah Data 

Peminjam 

 

5. Tampilan Halaman Tambah Data 

Buku, yaitu halaman yang tampil 

ketika admin melakukan klik pada 

menu data buku dalam sistem 

informasi perpustakaan digital 

gampongsebagaimana tampak pada 

gambar 7 berikut ini: 

 

 
Gambar 7: Halaman Tambah Data Buku 

 
 

6. Tampilan Halaman Tambah Data 

Jurnal, yaitu halaman yang tampil 

ketika admin melakukan klik pada 

tambah jurnal yang ada pada 

tampilan data jurnal dalam sistem 

informasi perpustakaan digital 

gampongsebagaimana tampak pada 

gambar 8 berikut ini: 

 

 
Gambar 8: Halaman Tambah Data Jurnal 

 
7. Tampilan Halaman Laporan Buku, 

yaitu halaman yang 

tampilketikaadminmelakukanklikpa

damenudatalaporanbukudalamsiste

msebagaimana tampak pada 

gambar 9 berikut ini: 

 

 
Gambar 9: Halaman Laporan Buku 

 
8. Tampilan Halaman Laporan Jurnal, 

yaitu halaman yang tampil ketika 

admin melakukan klik pada menu 
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laporan jurnal dalam sistem informasi 

perpustakaan digital 

gampongsebagaimana tampak pada 

gambar 10 berikut ini: 

 
Gambar 10: Halaman Laporan Jurnal 

 

SIMPULAN 

Penelitian ini telah berhasil merancang 

Sistem Informasi Perpustakaan Digital 

Gampong Panggoi Berbasis Web yang dapat 

digunakan secara langsung oleh masyarakat 

Gampong Panggoi. Manfaat langsung bagi 

masyarakat Gampong Panggoi yaitu dapat 

mengakses informasi semua koleksi yang 

tersimpan dalam perpustakaan Gampong 

Panggoi secara digital, cepat, realtime, dan up 

to date melalui fitur-fitur yang tersedia seperti 

data anggota, data peminjam, data buku, data 

jurnal, dan lain-lain sehingga masyarakat 

Gampong Panggoi sangat mudah mencari buku 

secara akurat sesuai keinginan. 
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