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ABSTRAK

Sumatra Utara adalah sebuah provinsi di Indonesia yang terletak di bagian utara Pulau Sumatra.
Provinsi ini beribu kota di Medan. Dan merupakan salah satu kota yang sedang berkembang saat ini,
wilayah geografis yang mendukung menjadikan daerah ini kaya akan wisata alam dan tempat-tempat
lain yang menjadi destinasi wisata. Untuk memanfaatkan perkembangan teknologi pada masa sekarang
maka diperlukan aplikasi yang data membantu dalam rekomendasi wisata, sehingga dapat
mempromosikan pariwisata yang ada di Sumatera Utara, dan untuk mempermudah menginformasikan
kepada wisatawan yang sedang membutuhkan informasi destinasi wisata di Sumatera Utara beserta
lokasinya. Pengembangan sistem ini dilakukan dengan menggunakan metode item based collaborative
filtering. Dimana dengan metode ini dapat memberikan rekomendasi wisata populer yang ada di
Sumatera Utara. Dengan aplikasi ini pengguna aplikasi dapat melihat lokasi serta deskripsi wisata. Dan
dapat juga memberi rating pada wisata Sumatera Utara.

Kata Kunci: Aplikasi, Collaborative Filtering, Sumatera Utara, Wisata

ABSTRACT

North Sumatra is a province in Indonesia located in the northern part of Sumatra Island. This province
has the capital city in Medan. And is one of the cities that is currently developing, the geographical area
that supports it makes this area rich in natural tourism and other places that become tourist destinations.
To take advantage of technological developments at the present time, it is necessary to use applications
that assist in tourism recommendations, so that they can promote tourism in North Sumatra, and to make
it easier to inform tourists who are in need of information on tourist destinations in North Sumatra and
their locations. The development of this system is done by using item based collaborative filtering method.
Where with this method can provide recommendations for popular tourism in North Sumatra. With this
application application users can see the location and description of the tour. And can also give a rating
on North Sumatra tourism.
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1. PENDAHULUAN
Perkembangan teknologi informasi
yang sangat cepat telah menjadi pendukung
utama untuk memperoleh informasi dengan
cara mudah dan cepat. Perkembangan
teknologi komunikasi seluler kini semakin
canggih

diantaranya smartphone. Dengan

kecanggihan yang dimiliki smartphone,

mulai dari spesifikasi, feature, dan aplikasi
yang
smartphone semakin

terus berkembang membuat
populer. Android
adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat
mobile berbasis linux yang mencakup sistem
operasi, middleware dan aplikasi. Android
menyediakan platform terbuka bagi para
pengembang untuk menciptakan aplikasi
mereka (Naja Anwar, dkk, 2015). Sistem
Informasi Geografis (SIG) atau Geographic
Information System (GIS) yaitu teknologi
yang menjadi alat bantu dan sangat esensial
untuk

menyimpan, memanipulasi,

menganalisis, dan menampilkan kembali
kondisi kondisi alam dengan bantuan data
atribut dan keruangan.

Sumatra Utara adalah sebuah provinsi
di Indonesia yang terletak di bagian utara
Pulau Sumatra. Provinsi ini beribu kota di
Medan. Dan merupakan salah satu kota yang
sedang berkembang saat ini, perkembangan
teknologi yang cepat memaksa wisatawan
harus menggunakan sistem digital. Wilayah
geografis yang mendukung menjadikan

daerah ini kaya akan wisata alam dan tempat-
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tempat lain yang menjadi destinasi wisata.
Namun tidak semua orang awam mengetahui
tentang destinasi wisata di Sumatera Utara.
Permasalahan yang ada sekarang adalah
belum adanya untuk

aplikasi dapat

memberikan rekomendasi wisata popular
serta dapat menampilkan peta dan rute

perjalanan menuju tempat wisata, untuk

yang
maksimal dalam menunjang pariwisata di

memanfaatkan  teknologi belum
Sumatera Utara, dan untuk mempermudah
menginformasikan kepada wisatawan yan
sedang membutuhkan informasi destinasi
wisata di Sumatera Utara beserta lokasinya,
di

Sumatera Utara dengan metode Collaborative

maka aplikasi rekomendasi wisata

Filtering  sangat tepat untuk memenuhi
kebutuhan tersebut.
Dari

ingin mengembangkan aplikasi rekomendasi

permasalahan diatas penulis
wisata popular sumatera utara dengan
menggunakan metode Collaborative Filtering
untuk
yang
popular, serta dapat menunjukan jalan lokasi

berbasis android, dengan tujuan

memberikan  rekomendasi  wisata
wisata di Sumatera Utara. Sistem Informasi
diharapkan dapat meningkatkan Kkinerja dari
suatu organisasi atau instansi agar lebih

efektif dan efisien serta mudah dalam

penerimaan informasi yang ingin
disampaikan.
Metode Item Based Collaborative

filtering telah banyak diadopsi dalam system
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rekomendasi dalam industri karena memiliki
pemodelan yang mudah dalam personalisasi
online, selain itu juga metode ini sangat
sederhana tidak tidak terlalu rumit dalam
dalam  sebuah  sistem
(feng, 2019).
based collaborative filtering juga memiliki
kelebihan
mengeksplorasi
yang
dihasilkan dari riwayat pilihan pengguna,
kelebihan
meningkatkan ketepatan rekomendasi objek

yang dihasilkan (Mustofa, 2018).

pengapliksian

rekomendasi Metode item

diantaranya ~mampu  untuk

asosiasi  implisit  yaitu

asosiasi salah ~ satunya  bisa

sehingga dengan ini  dapat

Berdasarkan permasalahan diatas
peneliti tertarik untuk membuat skripsi
dengan  judul  “Penerapan  Metode

Collaborative Filltering Untuk Wisata
Populer Di Sumatera Utara Berbasis

Android”.

2. METODE PENELITIAN

1. Sistem Informasi

(2015),
telah

Menurut

adalah

Krismaji

Informasi “data

yang
diorganisasi dan telah memiliki kegunaan
Hal serupa disampaikan

(2015),

dan manfaat”.
oleh Romney dan Steinbart
Informasi (information) adalah data yang

telah dikelola dan diproses untuk

memberikan arti dan memperbaiki

proses pengambilan keputusan.
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Sebagaimana perannya, pengguna
membuat keputusan yang lebih baik

sebagai kuantitas dan kualitas dari

peningkatan  informasi.  Berdasarkan

pengertian diatas dapat disimpulkan
bahwa pengertian informasi adalah data
yang diolah agar bermanfaat dalam

pengambilan keputusan bagi
penggunanya.
2. Collaborative Filtering
Collaborative filtering adalah salah
satu teknik dalam sistem rekomendasi
yang digunakan untuk menyarankan
suatu item dari user kepada user lain yang
memiliki kemiripan selera (Namata, Sen,
Bilgic, & Getoor, 2017). 2 bentuk output
yang dihasilkan dari proses Collaborative
filtering (Masruri & Mahmudy, 2007)
yaitu :
1. Prediksi (Pa,j) yaitu prediksi nilai

rating yang mungkin  akan

diberikan pada item j oleh user
aktif, dimana user aktif belum
pernah memberikan rating pada
item j sebelumnya.

Rekomendasi yaitu daftar item
dengan hasil prediksi nilai rating
tertinggi sehingga memiliki
kemungkinan terbesar disukai oleh
user aktif. Daftar item yang
direkomendasikan tersebut belum

pernah di rating oleh user aktif.
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Halaman Daftar

Halaman home merupakan tampilan
awal ketika pengguna mengklik menu daftar
pada aplikasi rekomendasi wisata populer
Sumatera Utara. Pengguna sistem harus
mengisikan data diri pada form pendaftaran,
isi nama, username dan password setelah itu
klik button daftar.

Gambar 1. Antarmuka Halaman Daftar
Keterangan Gambar:

Pada gambar 1. menjelaskan antarmuka
halaman daftar, pada tampilan antarmuka ini
pengguna sistem harus mendaftar terlebih
dahulu agar dapat menggunakan fitur-fitur
aplikasi. Dimana pengguna aplikasi harus
mengisikan nama, username dan password
kemudian Kklik button daftar.

Menu Login

Halaman berikut ini  merupakan
tampilan menu login, dimana pengguna
sistem harus memasukan username dan
password, jika berhasil maka pengguna
aplikasi akan masuk ke halaman utama, dan
jika gagal maka akan kembali ke halaman

login.

l Username I

I Password I

Gambar 2. Antarmuka Menu Login
Keterangan Gambar:

Pada gambar 2. menjelaskan tampilan
menu login dimana pengguna aplikasi harus
memasukan username dan password. Apabila
password salah maka akan kembali ke
halaman form login. Dan jika pengguna
aplikasi  belum memiliki akun maka
diharuskan melakukan daftar aplikasi terlebih
dahulu
Menu Data User

Halaman berikut ini  merupakan
tampilan antarmuka halaman data user,
dimana pada menu ini admin dapat

mengelola data user pada aplikasi.
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Wisata SUMUT

user3
user3
user3

Nama :
|Username :
\Password :

Dinda Anis
dinda
dinda

Nama :
Username :
\Password :

Nama :
Username :

Password

Ardi Syahp
ardi
ardi

Gambar 3. Antarmuka Menu Data User
Keterangan Gambar:

Pada gambar 3. menjelaskan tampilan
menu data user, dengan mengklik menu user
setelah itu maka akan tampil halaman data
user pada aplikasi, pada menu ini admin
dapat melihat data user yang sudah mendaftar
atau yang sudah menggunakan aplikasi
rekomendasi wisata Sumatera Utara.

Menu Wisata

Halaman berikut ini  merupakan
tampilan menu wisata pengguna aplikasi
dapat melihat informasi wisata populer di
Sumatera Utara, dengan mengklik menu
wisata setelah itu akan tampil halaman wisata

yang ada di Sumatera Utara.
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Gambar 4. Antarmuka Menu Wisata

Keterangan Gambar:

Pada gambar 4. menjelaskan tampilan
menu wisata, pengguna aplikasi dapat
melihat informasi wisata populer di Sumatera
Utara, terdapat nama wisata, jenis wisata dan
data rattingnya. Serta terdapat fitur
searching/kotak pencarian wisata populer
Sumatera Utara.

Menu Tambah Wisata

Halaman  berikut ini  merupakan
tampilan menu tambah wisata Sumatera
Utara. Pada menu ini admin dapat menambah
data atau informasi wisata pada aplikasi.
Dengan mengisikan data wisata pada orm

tambah wisata, kemudian klik button simpan.
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Hotspot pribadi + 1 koneksi Digunakan 4,0 MB:

Wisata SUMUT

Namawisata:[ ]
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Kategori :
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Pengunjung :
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—
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Gambar 5. Antarmuka Menu Tambah
Wisata
Keterangan Gambar:

Pada gambar 5. menjelaskan tampilan
menu tambah wisata Sumatera Utara, dimana
admin dapat menambah data wisata Sumatera
Utara. Dengan mengisikan data pada form

tambah data seperti data nama wisata, lokasi,

detail, kategori, latitude, longitude, dan
gambar wisata.
Menu Ratting

Halaman berikut ini  merupakan

tampilan awal ketika user membuka menu

ratting, dimana user dapat memberikan
ratting pada wisata Sumatera Utara. Dengan
mengklik pada salah satu wisata, kemudian
akan tampilan halaman untuk memberi

ratting wisata.

99

Djtechno: Journal of Information Technology Research
Vol. 3, No. 1 Juli Tahun 2022
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Gambar 6. Antarmuka Menu Ratting

Keterangan Gambar:

Pada gambar 6. menjelaskan tampilan
menu rating, dengan menklik data atau
gambar wisata setelah itu akan tampil

halaman deskripsi wisata. User dapat
memberikan ratting pada wisata Sumatera
Utara dengan mengklik icon bintang setelah
itu klik button “BERI RATTING” untuk
menyimpan ratting yang sudah diberikan.
Menu Logout
Halaman  berikut ini  merupakan
tampilan menu ratting, dengan mengklik
gambar aau icon logout. Setelah itu pengguna
dapat keluar dari aplikasi rekomendasi wisata
berbasis android, lalu akan mengarah ke

halaman halaman login kembali.
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Menu Utama

Aplikasi R

Gambar 7. Antarmuka Menu Logout
Keterangan Gambar:

Pada gambar 7. menjelaskan
tampilan menu logout, dengan mengklik
gambar atau icon logout. Setelah itu
pengguna dapat keluar dari aplikasi
rekomendasi wisata berbasis android, lalu
akan mengarah ke halaman halaman login
kembali.

4. SIMPULAN
Berdasarkan penelitian yang dilakukan

yang
dilakukan pada bab-bab sebelumnya, maka

olen penulis, melalui analisis
maka dapat diambil kesimpulan beberapa

hal sebagai berikut:

1. Aplikasi Wisata Sumatera Utara
Berbasis  Android telah  berhasil
dikembangkan dimana aplikasi ini

bertujuan untuk membantu masyarakat

dalam melihat wisata populer di

Sumatera Utara.
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2. Terdapat dua pengguna yang dapat
menggunakan alikasi ini yaitu admin
dan user.

3. Aplikasi Wisata Sumatera Utara dapat

data wisata,

menampilkan informasi

deskripsi atau histori serta dapat

memberi ratting wisata pada aplikasi.

4. UML berhasil digunakan sebagai
metode  pendekatan  sistem  yang
menggambarkan  bagaimana  sistem
secara umum.
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