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Abstrak

Pesatnya kemajuan teknologi di Era digital ini membuat kita sadar bahwa pentingnya pengetahuan
tentang pemanfaatan internet yang bisa membantu dalam hal Pendidikan. Khususnya dalam Pendidikan
Matematika, dimana siswa kurang menyukai pelajaran Matematika. Dengan internet kita bisa sharring
dan mencari referensi-referensi mengenai pembuatan media pembelajaran atau alat peraga untuk
digunakan saat pembelajaran berlangsung yang dapat mempermudah dan membuat pembelajaran
menjadi asyik dan menyenangkan sehingga alur pembelajaran dapat terlaksana dengan baik. Dalam
Matematika, ada beberapa masalah atau soal yang jika dikerjakan secara manual membutuhkan waktu
lama atau tidak terselesaikan. Itulah sebabnya sangat penting kita belajar mengenai pemrograman
khususnya Teknik perulangan (Looping) yang dapat membantu dalam masalah Matematika Perkalian
yang dimana jika perkaliannya sudah sangat banyak misal perkalian 50 akan sulit jika dikerjakan secara
manual tetapi jika menggunakan pemrograman ini akan sangat mempercepat prosesnya.

Kata Kunci: Perulangan, Perkalian, Matematika

Abstract

The rapid advancement of technology in this digital era makes us aware that the importance of knowledge
about the use of the internet can help in terms of education. Especially in Mathematics Education, where
students do not like Mathematics. With the internet, we can share and look for references regarding the
making of learning media or teaching aids to be used during learning that can make learning easier and
make learning fun and enjoyable so that the learning flow can be carried out properly. In Mathematics,
there are several problems or questions that if done manually take a long time or are not resolved. That is
why it is very important that we learn about programming, especially Looping techniques which can help in
Multiplication Mathematics problems where if the multiplication is very large, for example, the
multiplication of 50 will be difficult if done manually but using this programming will greatly speed up the
process.
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1.PENDAHULUAN

Pada zaman yang sangat pesat ini,
kita sebagai mahasiswa sekaligus calon
tenaga pendidik harus terus
memperbaharui dan menambah wawasan
mengenai pendidikan. Yang dimana dulu
kita belajar hanya mengandalkan guru
yang datang ke kelas dan cakupannya pun
terbatas. Sekarang di Era digital semua
bisa dilakukan hanya melalui handphone
dan akses internet yang cakupannya
sangat luas, bahkan kita bisa sharring
dengan orang-orang yang berbeda negara.
Beberapa Software yang bisa kita gunakan
untuk belajar yaitu Zoom Meeting, Google
Meet, Classroom, dan lain-lain.

Pesatnya kemajuan teknologi di Era
digital ini membuat kita sadar bahwa
pentingnya pengetahuan tentang
pemanfaatan internet yang bisa membantu
dalam hal Pendidikan. Khususnya dalam
Pendidikan Matematika, dimana siswa
kurang menyukai pelajaran Matematika.
Dengan internet kita bisa sharring dan
mencari referensi-referensi mengenai
pembuatan media pembelajaran atau alat
untuk saat

peraga digunakan

pembelajaran berlangsung yang dapat

mempermudah dan membuat
pembelajaran menjadi asyik  dan
menyenangkan sehingga alur
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pembelajaran dapat terlaksana dengan
baik.

Komputer, salah satu kegunaannya
untuk mengakses internet baik untuk hal
komunikasi

Pendidikan,

ataupun pengetahuan dan

perlu diketahui sebagus
apapun computer yang kalian miliki dan
tidak

tidak akan

semahal apapun jika bisa
mengoperasikannya maka
berguna. Maka dari itu, perlu adanya
keahlian yang memadai yang terus dilatih
dan dikembangkan. Pembelajaran
computer sangat bagus untuk pembekalan
awal baik untuk siswa maupun mahasiswa,
khususnya Pendidikan Matematika yang

dimana pembelajarannya itu membantu

mahasiswa uuntuk berpikir logis dan
kemampuan pembuatan software
matematika.

Menurut Munir (2016), kontribusi
Matematika dalam Teknologi Informasi
dan Komputer adalah Aljabar Boolean,
Algoritma, Teori Informasi, Logika
Simbolik, Peluang, Kalkulus, Statistika. Ada
dua hal keterkaitan antara matematika dan
computer yaitu: 1) Matematika dapat
mencari persamaan logika rasional yang
dapat diterjemahkan ke dalam komputer
dengan  bahasa  pemrograman. 2)
Komputer dapat melakukan perhitungan
logika matematika rasional dengan cepat

dan akurat. Keterbatasan komputer dapat
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diatasi dengan logika matematika, tetapi
masalah matematika seperti menghitung
jumlah pasir pada timbangan dapat
dikomputerisasi.

Dalam Matematika, ada beberapa
masalah atau soal yang jika dikerjakan
secara manual membutuhkan waktu lama
atau tidak terselesaikan. Itulah sebabnya
sangat penting Kkita belajar mengenai
Teknik

pemrograman khususnya

perulangan  (Looping) yang  dapat
membantu dalam masalah Matematika
Perkalian yang dimana jika perkaliannya
sudah sangat banyak misal perkalian 50
akan sulit jika dikerjakan secara manual
tetapi jika menggunakan pemrograman ini
akan sangat mempercepat prosesnya.
2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan
berupa pendekatan kualitatif dengan
menggunakan teknik internet searching.
Teknik

internet searching digunakan

untuk mendapatkan informasi
berdasarkan referensi, artikel, jurnal atau
website yang berkaitan dengan judul
artikel yang dibuat penulis.
Jenis Penelitian
Penelitian ini menggunakan
pendekatan kualitatif yang hasilnya akan
mendeskripsikan perkalian menggunakan
bahasa

pemrograman perulangan

(looping) berbantu sublime text dan
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XAMPP yang mencakup, antara lain:
flowchart, script, dan hasil.

Teknik Analisis Data
Teknik analisis data dalam penelitian ini
adalah menyimpulkan secara keseluruhan
hasil pengumpulan data yang didapatkan
dari  berbagai  sumber. Kemudian
dilakukan juga praktik untuk mengetahui
data yang didapatkan mendukung aplikasi
sublime text

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Perulangan atau disebut Looping
adalah  bahasa  pemrograman dan
algoritma yang kegunaannya untuk

mengulang sebuah perintah/intruksi yang
dibuat dalam script sesuai dengan jumlah
ditentukan.

telah Perulangan

yang
bertujuan untuk mempersingkat waktu
pernyataan program yang harus ditulis
dalam jumlah yang banyak.

Sebelum dilakukan pembuatan script

perlu diperhatikan  langkah-langkah

berikut:

1) Sebelum dilakukannya penggunaan
Sublime  Text, pengguna harus

menyalakan/masuk terlebih dahulu ke

Aplikasi XAMPP Control Panel

2) Setelah masuk ke dalam Aplikasi
XAMPP pengguna dapat mengaktifkan
Apache dan MySQL dengan klik start,
jika tulisan Apache dan MySQL sudah
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hijau maka XAMPP sudah aktif. Jika
menjadi merah, itu karena adanya eror

dan kesalahan lain.

3) Kemudian masuk ke aplikasi sublime

text, dan mengetikkan script yang telah

dirancang/dibuat.
Kemudian perlu diperhatikan juga
dalam  penyimpanan  script untuk

mendaptkan hasil output yang diinginkan.

1) Simpan script pada sublime text
dengan mengklik File < Save <
Sistem(c) < xampp < htdocs
(penyimpanan  file  menggunakan
nama.php, namahtml atau yang
lainnya)

2) Buka Google Chrome; atau pengguna
dapat menggunakan peramban yang
diinginkan yang dapat mendukung
aplikasi sublime text dan XAMPP

3) Masukkan alamat website sesuai
dengan penyimpanan script (wajib
menggunakan URL http://localhost/...)

4) Tampilan hasil script pada website
yang telah dibuat. Jika tampilan pada
website terjadi error atau ada tulisan
perintah  perbaikan, maka ada

kesalahan penulisan didalam script

harus

dibuat. Pengguna

yang
memperbaiki script dan menyimpan
script Kembali untuk mendapatkan

hasil sesuai perintah yang diinginkan
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Adapun jenis-jenis perulangan sebagai
berikut:
1. Perulangan FOR

Perulangan FOR merupakan sebuah
pernyataan mengulang suatu proses yang
telah diketahui jumlah perulangannya.

Ciri utama penggunaan pernyataan
perulangan FOR itu terdapat nilai awal dan
nilai akhir yang menunjukkan syarat yang
harus terpenuhi. Adapun bentuk umum

perulangan FOR, sebagai berikut:

For (expl; exp3)

{statement(s);}

exp2;

Keterangan:
e Expl: Inisialisasi nilai awal
e Exp2: Kondisi/syarat perulangan

e Exp3: Penambahan/increment atau

pengurangan/decrement (perubahan
nilai)
e Statement: Pernyataan/perintah yang

dijalankan.

a) Flowchart perulangan FOR
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b) Script Perulangan FOR

oyekiforphp - Sublime Text (UNREGISTERED)

B cuemp
Fil View Goto Tools Project Preferences Help

c) Hasil Perulangan FOR

@ weanicp
€ C @ koo ishg
M Ges O T i

Perkalian 1 sampal perkalian £

1%l
HH
IXNiw
1Xdm
X
Xe

2. Perulangan WHILE

Perulangan WHILE merupakan sebuah
pernyataan mengulang suatu proses yang
belum diketahui jumlah perulangannya.

Ciri utama penggunaan pernyataan
perulangan WHILE adalah akan diuji
syarat yang ditentukan terlebih dahulu.
Sehingga jika syarat tidak terpenuhi maka
pada akan

pernyataan perulangan

berhenti. Adapun bentuk umum

perulangan WHILE, sebagai berikut:

While (condition)
{statement(s);}
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Keterangan:
e Condition: Kondisi/syarat perulangan

e Statement: Pernyataan/perintah yang
dijalankan.

a) Flowchart Perulangan WHILE

<s\Proyekimhie phy - Sublime Text (UNREGISTERED)
Goto Tools Project Preferences Help

c) Hasil Perulangan WHILE

153



e-lssn: 2745-375
p-lssn: 2776-8546

3. Perulangan DO... WHILE

Perulangan DO... WHILE sama dengan
perulangan WHILE yaitu pernyataan
mengulang suatu proses yang belum

diketahui jumlah perulangannya

Ciri utama penggunaan DO... WHILE
terdapat pada pernyataan perulangan
DO... WHILE yang mana akan dilihat
terlebih dahulu instruksi/perintah yang
ditentukan. Setelah itu, baru dilakukannya
uji syarat yang telah ditetapkan. Adapun
bentuk umum perulangan DO... WHILE,

sebagai berikut:

Do {statement(s)} While
(condition)
Keterangan:

e Condition: Kondisi/syarat perulangan

e Statement: Pernyataan/perintah yang

dijalankan.

a) Flowchart Perulangan DO... WHILE

=z
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b) Script Perulangan DO... WHILE

B C:\xempp\htdocs\ Proyek\DW.php - Sublime Text (UNREGISTERED)
ind

File Edit View Goto Tools Project Preferences Help

c) Hasil Perulangan DO... WHILE

& WhatsApp > =] Perkalian &
e @ locathost/proyek/DW.php
P4 Grmai &8 YouTube R¥ Maps
Perkalian 6
1X6=6
2X6=12
3X6=18
4X6=24
55X 6=30
6 X 6 =36
TX6=42
88X 6=48
9X 6=54
10X 6 =60
SIMPULAN
Perulangan atau disebut Looping
adalah  bahasa  pemrograman  dan
algoritma yang kegunaannya untuk

mengulang sebuah perintah/intruksi yang
dibuat dalam script sesuai dengan jumlah
yang telah ditentukan. Perkalian salah satu

materi matematika yang dapat

menggunakan konsep Perulangan

(Looping). Karena jika perkaliannya sudah
banyak atau perkalian yang kita cari itu
sangat banyak misalnya perkalian 50 dan

perkalian 70, jika menggunakan cara

manual akan memakan waktu yang sangat

lama. Dengan menggunakan konsep

Perulangan khususnya

(Looping)

Perulangan While dan For dengan

menggunakan  Bahasa  pemrograman
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seperti PHP dapat memudahkan dalam
mencari perkalian yang angkanya besar

sekaligus mempercepat waktu

pengerjaannya
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