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Abstrak

Meningkatnya Teknologi di Era Globalisasi yang serba modern ini
kondisi yang kini berganti dengan cepat berkat adanya revolusi
industri 4.0, merupakan salah satu dari teknologi yang tengah tren
di dunia tidak terkecuali di Indonesia ialah Augmented Reality, Saat
ini Augmented Reality digunakan dalam berbagai bidang, terutama
pada bidang intertaiment, enginering, manufacturing, pelatihan
meliter dan berbagai bidang lainnya. Augmented Reality (AR)
adalah teknologi yang dapat menggabungkan benda maya dua
dimensi (2D) dan ataupun tiga dimensi (3D) ke dalam sebuah
lingkungan nyata lalu memproyeksikan benda- benda maya
tersebut dalam waktu nyata (real time). Augmented Reality dapat
digunakan di berbagai perangkat, tetapi biasanya paling sering
digunakan pada smartphone dan tablet. peneliti hendak
mengemukakan aplikasi yang beroprasi di smartphone dengan
menampilkan informasi Pengenalan komponen Sepeda Motor
Berbasis Android. Komponen sepeda motor adalah sebuah benda-
benda yang terdapat pada sepeda motor, permasalahan yang
terdapat adalah karna tidak semua yang memiliki sepeda motor
mengetahui komponen-komponen yang terdapat pada sepeda
motor yang mereka gunakan.

Kata Kunci: Augmented Reality, Media Pengenalan Komponen Sepeda Motor
Abstract

Increasing Technology in this modern Era of Globalization, conditions that are now
changing rapidly thanks to the industrial revolution 4.0, is one of the trending technologies
in the world. Indonesia is no exception, namely Augmented Reality, Currently Augmented
Reality is used in various fields, especially in the fields of intertaiment, engineering,
manufacturing, military training and various other fields. Augmented Reality (AR) is a
technology that can combine two- dimensional (2D) and or three-dimensional (3D) virtual
objects into a real environment and then project these virtual objects in real time.
Augmented Reality can be used on a variety of devices, but is most commonly used on
smartphones and tablets. the researcher wants to present an application that operates on a
smartphone by displaying information on the introduction of Android-based motorcycle
components. Motorcycle components are objects that are found on motorcycles, the
problem that exists is because not everyone who owns a motorcycle knows the components
on the motorbike they use.
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1. PENDAHULUAN

Media pembelajaran merupakan sarana atau alat bantu pendidikan yang dapat
digunakan sebagai perantara pada proses pembelajaran untuk meningkatkan
efektifitas serta efisiensi pada mencapai tujuan belajar. dengan demikian bisa
disimpulkan bahwa media pembelajaran ialah suatu perantara yang digunakan buat
menyampaikan informasi atau pelajaran menggunakan tujuan agar membangkitkan
perasaan peserta didik untuk belajar. Sedangkan penggunaan media pembelajaran
adalah cara yang dilakukan buat menyampaikan informasi berupa materi
pembelajaran. Adanya media diharapkan proses pembelajaran akan lebih mudah bagi
peserta didik, karena media pembelajaran.

Augmented Reality (AR) adalah teknologi yang dapat menggabungkan benda
maya dua dimensi (2D) dan ataupun tiga dimensi (3D) ke dalam sebuah lingkungan
nyata lalu memproyeksikan benda-benda maya tersebut dalam waktu nyata (real
time). Menerapkan teknologi augmented reality untuk membuat media pengenalan
komponen sepeda motor, memungkinkan pengguna dapat mempelajari secara virtual
dan real-time serta lebih interaktif, sehingga menarik perhatian masyarakat untuk
mengenali komponen sepeda motor. Memanfaatkan sebuah perangkat smartphone
android dan gambar sebagai penanda (marker), aplikasi augmented reality dapat
menampilkan animasi 3D bentuk komponen sepeda motor beserta informasinya yang
dapat dieksplorasi setiap bagian sudutnya oleh pengguna.

Komponen sepeda motor adalah sebuah benda-benda yang terdapat pada sepeda

motor, permasalahan yang terdapat adalah karna tidak semua yang memiliki sepeda
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motor mengetahui komponen-komponen yang terdapat pada sepeda motor yang
mereka gunakan.

Dengan memanfaatkan teknologi saat ini yang berkembang pesat maka
diambilah salah satu teknologi yang berkembang dalam hal visual 3D yaitu Augmented
Reality (AR). AR merupakan teknologi yang menggabungkan dua obyek dari dunia
virtual dan dunia nyata yang dihasilkan oleh komputer dengan benda- benda yang ada
di sekitar dunia nyata dan dalam waktu yang nyata. Pemanfaatan teknologi AR telah
banyak dikembangkan dalam berbagai bidang, seperti bidang kesehatan, bisnis dan
pemasaran (Azuma, 2007). Pada bidang kesehatan teknologi AR dimanfaatkan untuk
simulasi terapi low back pain, peranan AR dalam simulasi terapi ini sebagai
memvisualisasikan tulang belakang pasien agar lebih akurat menempatkan spinal tap
atau injeksi tulang belakang lainnya [1].

Berdasarkan uraian diatas, penulis akan melakukan penelitian untuk menyusun
laporan proposal dengan judul “Perancangan Aplikasi Augmented Reality Pengenalan
Komponen Sepeda Motor Berbasis Android” Materi yang akan disajikan berupa
pengenalan komponen utama mesin semua jenis sepeda motor, dengan memanfaatkan

teknologi augmented reality untuk menyediakan animasi 3D terkait dunia nyata

2. METODE PENELITIAN

Dalam merancang sistem dilakukan tahap-tahap sebagai berikut :

2. perancangan

1. Konsep

3. pengumpuian
han

6. distribusi

Gambar 1 Metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle)
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2.1 Story Board

Story Board adalah virualisasi ide dari aplikasi yang akan dibangun, sehingga

dapat memberikan gambaran dari aplikasi yang akan di buat. Berikut merupakan

story board dari aplikasi augmented reality aplikasi Komponen sepeda motor. Story

Board Aplikasi dapat dilihat pada Tabel 1.

Nama

Main Menu

Start Scan

About

Tabel 1. Story Board

Gambar Keterangan

Pada Menu Utama (main

menu) terdapat 4 menu

diantaranya menu Help,
Start Scan, About, dan EXit.

ApHkasi Argamented Roslity Komponea sepeda motor barbashs andrsid ‘

Halaman pada Menu Start
Scan mengaktifkan kamera
Augmented Reality di
arahkan di atas marker
maka sistem akan
menampilkan objek yang
sudah disesuaikan (animasi
3D)

Halaman pada Menu
Tentang menampilkan
identitas yang membuat
aplikasi
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Help

Blok Silinder(Cylinder
Block)

Torak (Piston)

Cincin torak (Ring
Piston)

Halaman Menu Bantuan

e menampilkan bagaimana
cara menggunakan aplikasi
Augmented Reality
Komponen sepeda motor

Blok Slinder adalah salah
satu alat pada motor yang

bersifat statis yang
fungsinya sebagai tempat
bergeraknya piston dalam
melaksanakan proses kerja
motor. Blok slinder dan
cara mengatasi kerusakan
blok slinder.

Torak atau piston adalah
bagian terpenting pada
system motor bakar
kendaraan. Komponen ini
bergerak secara bolak-
balik naik-turun untuk
mengubah energi panas
menjadi tenaga mekanik
dan menggerakan
kendaraan

Ring Piston / Ring seher
adalah salah satu
komponen sepeda motor

yang memengaruhi kinerja
mesin. Komponen ini

N
)
)

b S aman W g —= dipasang menjadi satu
:3; o :&: \\\ | dengan piston. Sesuai
LT 2 Namanya (Rin
‘-‘_\ugww' /- \_/ ya (Ring)

Komponen ini berbentuk
cincin dan ukuran
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Batang Piston(Conec
ting Rod)

Poros Engkol(crank
shaft)

Roda Penerus(Fly
Will)

2.2 Usecase Diagram

diameternya lebih besar
daripada piston

Batang piston dalam
sebuah mesin piston.

Batang piston
menghubungkan piston ke
poros engkol. System ini
membentuk mekanisme
sederhana yang mengubah
gerak lurus / linear.

Menjadi gerak melingkar.

Poros engkol adalah sebuah
bagian pada mesin yang
mengubah gerak
vertical /horizontal dari
piston menjadi gerak rotasi
(putaran).

Roda penerus adalah
sebuah roda yang
dipergunakan untuk
meredam perubahan
kecepatan putaran dengan
cara memanfaatkan
kelambanan putaran
(momen inersia).
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Use-case Diagram merupakan model Diagram UML yang digunakan untuk
menggambarkan requirement fungsional yang diharapkan dari sebuah sistem. Use-case

Diagram menekankan pada “siapa” melakukan “apa” dalam lingkungan sistem

perangkat lunak akan dibangun

USER Aplikasi Pemgenalan Komponen Sepeda Motor

Berbasis Android

AR Kamera

Menampilian ieadels
Bastusa

Menampilian isadels
Teatang

LS
A

Gambar 2. Use Case Aplikasi Pengenalan Komponen Sepeda Motor berbasis Android

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1.  Hasil
1. Halaman Splash Screen
Halaman Splash Screen merupakan halaman awal dari aplikasi. Adapun

halaman Splash Screen dapat dilihat pada gambar 3 sebagai berikut:

Gambar 3. Halaman Splash Screen

2. Halaman Menu Utama

Halaman menu utama merupakan halaman untuk menampilkan semua datapada aplikasi.

Adapun halaman menu utama dapat dilihat pada gambar 4sebagaiberikut:
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p Aplikasi AR Pengenalan Sparepart Sepeda Motor .
MENU

Gambar 4. Halaman Menu Utama

3. Halaman AR Komponen Sepeda Motor
Halaman AR Komponen Sepeda Motor adalah halaman yang berfungsiuntuk melakukan

Scanning pada marker.

000 / Pomes SNeTL
Gambar 5. Halaman AR Komponen Sepeda Motor.

4., Halaman Panel

Poros Engkol Adalah sebuah bagian pada mesin yang mengubah gerak vertikalihorizontal dari piston menjadi gerak rotasi
(putaran). Untuk mengubahnya, h cranks pin), sebuah bearing tambahan yang
diletakkan di ujung g penggerak pa iindernya

Gambar 6. Halaman Panel Deskripsi.
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5. Halaman Bantuan

BANTUAN

-
Panduan Penggunaan :
1. Klik tombol AR KAMERA untuk menampilkan scane kamera AR.
2. Arahkan Kamera ke marker.
3. Objek 3D akan ditampilkan ketika kamera AR Berhasil mendeteksi
marker.
4. Tombol Rotasi digunakan untuk memutar objek 3D.
5. Tombol Zoom digunakan untuk memperbesar/memperkecil objek
| 3D.
i 6. Tombol Sound digunakan untuk memutar suara dari objek 3D.

\\\\\\\\\ N e

Gambar 7. Halaman Bantuan.

6. Halaman Tentang
Halaman Tentang adalah halaman yang berisikan informasi dari pembuat tentang aplikasi
yang di tampilkan. Adapun tampilan tentang dapat dilihat pada Gambar 8 sebagai berikut

(— e r

r N
Nama : Gali Trinanda
Nim : 1712000219

Program Studi : Informatika

) L _J

Gambar 8. Halaman Tentang

3.2 Skenario Pengujian
Melakukan pengujian terhadap hasil dan membandingkan dengan konsep penyelesaian masalah
yang telah dirancang pada bab sebelumnya, apakah hasilnya sesuai dengan apa yang penulis inginkan

Table 2 Uji Coba Scan Marker
NAMA Gambar Keterangan
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Blok Slinder adalah
salah satu alat pada
motor yang bersifat
statis yang fungsinya
sebagai tempat

bergeraknya piston
dalam melaksanakan
proses kerja motor.

Blok Silinder (CylinderBlock)

Blok slinder dan cara
mengatasi kerusakan

blok slinder.

Torak atau piston
adalah bagian
terpenting pada system
motor bakar
kendaraan. Komponen
ini bergerak secara
bolak-balik naik-turun
untuk mengubah
energi panas menjadi
tenaga mekanik dan
menggerakan

Torak (Piston)

kendaraan

Ring Piston / Ring
seher adalah salah satu
komponen sepeda
motor yang
memengaruhi kinerja
mesin. Komponen ini
dipasang menjadi satu
dengan piston. Sesuai
Namanya (Ring).

Cincin torak (RingPiston)
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\

Batang piston dalam
sebuah mesin piston.

Batang Torak (Conecting Rod)

Batang piston
menghubungkan piston
ke poros engkol.

System ini membentuk
mekanisme sederhana
yang mengubah gerak
lurus / linear. Menjadi
gerak melingkar

Poros engkol adalah
sebuah bagian pada
mesin yang mengubah
gerak
vertical /horizontal
daripiston menjadi
gerak rotasi (putaran).

Poros Engkol (crankshaft)

Roda penerus adalah
sebuah roda yang
dipergunakan untuk

Roda Penerus (FlyWill)

meredam perubahan
kecepatan putaran
dengan cara
memanfaatkan
kelambanan putaran
(momen inersia).

Kelebihan dan Kekurangan Sistem
Setiap sistem memiliki kelebihan dan kekurangan, berikut ini adalah
kelebihan dan kekurangan sistem yang telah dibuat.
Kelebihan Sistem Kelebihan sistem ini diantaranya yaitu :
1. Dengan adanya sistem aplikasi Augmented Reality untuk media edukasi

pengenalan komponen sepeda motor.
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2. Pemanfaatan teknologi Augmented Reality pada aplikasi ini berjalan sesuai
dengan perancangan, yaitu dapat menggabungkan objek 3D komponen
sepeda motor serta audio setiap komponen sparepart.

Kekurangan Sistem
Adapun kekurangan sistem yang telah dibuat diantaranya yaitu:
1. Pendeteksian di atas marker masih membutuhkan cahaya lebih terang.
2. Objek 3D AR Sparepart yang ditampilkan pada aplikasi tidak memiliki

animasi.

4. SIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan selama membuat aplikasi sistem
informasi pendukung keputusan ini, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai
berikut:

1. Dengan menggunakan teknologi augmented reality aplikasi pengenalan
komponen sepeda motor yang telah dibuat mempermudah meningkatkan
pengenalan komponen sepeda motor.

2. Aplikasi yang di rancang dapat menampilkan objek pengenalan komponen sepeda
motor berbasis android dengan berbagai objek 3D, beserta informasi dari
komponen sepeda motor yang dideteksi marker.

3. Sistem yang di rancang menggunakan unity dan vuforia dalam pengenalan

komponen sepeda motor berbasis android
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