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Abstrak

Perusahaan altamoda merupakan toko yang bergerak di bidang jasa
pakaian yang selama ini dalam prosesnya perusahaan tersebut
masih menggunakan cara manual dalam mengelola manajemen
persedian dalam pencatatan stok barang. Untuk mengetahui stok
barang yang masih tersedia harus dilakukan pengecekan secara
satu-satu dan kemudian baru dicatat di buku. Hal ini tentu saja dapat
memakan waktu yang cukup lama, apabila dilakukan pembuatan
laporan untuk melihat informasi mengenai salah satu stok barang
yang ingin dicari, dan juga apabila pelanggan ingin membeli suatu
barang, maka pihak toko terkadang melakukan pengecekan stock
barang secara lengsung ke penyimpanan gudang toko yang mana
membuat kinerja toko tersebut kurang efektif Berangkat dari
permasalah tersebut penulis ingin membuat suatu aplikasi e-
manajemen, e- manajemen diartikan sebagai suatu sistem yang
mendapatkan hasil keluaran (output) dengan menggunakan
masukkan (input) dan berbagai proses yang diperlukan untuk
memenuhi tujuan tertentu dalam kegiatan manajemen. Dari
penjelasan diatas dapat diambil kesimpulan, bahwa e- manajemen
adalah suatu sistem yang dirancang untuk menyediakan informasi
guna mendukung pengambilan keputusan pada Kkegiatan
manajemen dalam suatu organisasi

Kata kunci : altamoda, butik, e manajemen

Abstract

Altamoda company is a store engaged in clothing services which so far
in the process the company is still using manual methods in managing
inventory management in recording stock of goods. To find out the
stock of goods that are still available, they must be checked one by one
and then recorded in the book. This of course can take quite a long
time, if a report is made to see information about one of the stock items
that you want to find, and also if the customer wants to buy an item,
the store sometimes checks the stock of goods directly to the store
warehouse storage. which makes the store's performance less
effective. Departing from this problem, the author wants to create an
e-management application, e-management is defined as a system that
gets output by using input and various processes needed to fulfill
certain goals. in management activities. From the explanation above,
it can be concluded that e-management is a system designed to provide
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information to support decision making on management activities
within an organization.
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1. PENDAHULUAN
Teknologi informasi pada saat ini semakin berkembang di berbagai bidang.

Semua aktifitas yang dilakukan oleh suatu bidang usaha semakin tidak terlepas dari
pengaruh teknologi informasi. Dengan demikian semakin banyak para pelaku usaha
dalam menerapkan teknologi informasi tersebut dalam mengelola bidang usahanya.
Dalam perkembangan suatu perusahaan, mendapatkan informasi secara cepat adalah
peranan yang sangat penting. Salah satu cara mendapatkan informasi secara cepat
adalah dengan menggunakan teknologi internet.

Perusahaan altamoda merupakan toko yang bergerak di bidang jasa pakaian yang
selama ini dalam prosesnya perusahaan tersebut masih menggunakan cara manual
dalam mengelola manajemen persedian dalam pencatatan stok barang. Untuk
mengetahui stok barang yang masih tersedia harus dilakukan pengecekan secara satu-
satu dan kemudian baru dicatat di buku. Hal ini tentu saja dapat memakan waktu yang
cukup lama, apabila dilakukan pembuatan laporan untuk melihat informasi mengenai
salah satu stok barang yang ingin dicari, dan juga apabila pelanggan ingin membeli
suatu barang, maka pihak toko terkadang melakukan pengecekan stock barang secara
lengsung ke penyimpanan gudang toko yang mana membuat kinerja toko tersebut
kurang efektif .

Berangkat dari permasalah tersebut penulis ingin membuat suatu aplikasi e-
manajemen, e- manajemen diartikan sebagai suatu sistem yang mendapatkan hasil

keluaran (output) dengan menggunakan masukkan (input) dan berbagai proses yang
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diperlukan untuk memenuhi tujuan tertentu dalam kegiatan manajemen. Dari
penjelasan diatas dapat diambil kesimpulan, bahwa e- manajemen adalah suatu sistem
yang dirancang untuk menyediakan informasi guna mendukung pengambilan
keputusan pada kegiatan manajemen dalam suatu organisasi [1].

Dalam melakukan penelitian ini, penulis menggunakan metode penelitian
Metode RAD (Rapid Aplication Development) menggunakan metode iteratif dalam
mengembangkan sistem dimana model bekerja sistem dikonstruksikan di awal tahap
pengembangan dengan tujuan menetapkan kebutuhan pengguna. Metode RAD
menekankan cakupan pemodelan bisnis, pemodelan data, pemodelan proses,
pembuatan aplikasi dan pengujian. Untuk tahap awal melakukan pemenuhan
kebutuhan pengguna. Fase ini, pengguna dan penganalisis bertemu untuk
mengindentifikasikan tujuan tujuan aplikasi atau system serta untuk
mengidentifikasikan syarat-syarat informasi yang di timbulkan dari tujuan tujuan

tersebut [2].

2. METODE PENELITIAN

Metode perancangan sistem yang digunakan adalah model Rapid Aplication
Development (RAD Model) yaitu model yang dikemukakan oleh. Berikut tahapan-
tahapan dalam RAD Model pada Gambar.1

Workshop Desain RAD

Perencanaan

Syarat-Syarat Implementasi

Mengidentifikasi
tujuan dan syarat-
syarat informasi

Mengenalkan
Sistem Baru

Gambar.1 Perancangan Tahapan Metode RAD
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1. Requirements Planning (Perencanaan Syarat-Syarat)
Dalam fase ini, user dan system analyst bertemu dan bekerjasama
mengidentifikasikan tujuan dan kebutuhan-kebutuhan dari aplikasi atau sistem
yang akan dibangun dengan cara menetapkan user level beserta hak akses apa saja
yang akan menggunakan aplikasi tersebut.

2. RAD Design Workshop (Workshop Desain RAD)
Fase ini adalah fase untuk merancang dan memperbaiki yang bisa digambarkan
sebagai workshop. System Analyst dan programmer bekerjasama untuk merancang
dan membangun system dengan meliputi beberapa hal yaitu merancang database,
memvisualkan system dengan menggunakan Unified Modeling Language dan
bahasa pemrograman berorientasi objek untuk membangun aplikasi.

3. Implementation (Implementasi)
Pada fase implementasi ini, system analyst bekerja dengan para user secara intens

menguji coba sistem baru kemudian diperkenalkan kepada organisasi.

3.HASIL DAN PEMBAHASAN

Setelah penelitian ini dilaksanakan maka tahap selanjutnya adalah
menunjukkan hasil penelitian dan melakukan pengujian sistem. Sistem yang telah
selesai dirancang terdiri dari beberapa halaman yang memiliki fungsi masing-masing.
Adapun halaman yang akan di tampilkan sebagai berikut
1. Halaman Login

Halaman ini menampilkan tampilan awal yang mana merupakan untuk

pengguna masuk ke dalam sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut :

come

Gambar.2 Halaman Login
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2. Halaman Dashboard
Di halaman terdapat beberapa menu nantinya pengguna dapat mengaksesnya.

Adapun tampilannya sebagai berikut :

Gambar .3 Halaman Dashboard
3. Halaman Akun
Halaman ini berfungsi untuk menyimpan data akun yang sudah di buat oleh

pengguna. Adapun tampilannya sebagai berikut :

toda

&+ Daftar Akun +

[

Gambar 4. Halaman Akun

4. Halaman Jenis
Halaman ini digunakan pengguna untuk menyimpan data jenis yang telah

dimasukkan ke dalam sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut :
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2+ Daftar Jenis

Gambar 5. Halaman Jenis

5. Halaman Data Produk
Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk melihat data produk yang telah di

simpan di dalam sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut :

&+ Daftar Produk +

= '

Gambar 6. Halaman Data Produk

6. Halaman Data Supplier
Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk melihat data supplier yang telah

di simpan di dalam sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut :

A+ Daftar Supplier +

Gambar 7. Halaman Data Supplier
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7. Halaman Data Pelanggan
Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk melihat data pelanggan yang telah

di simpan di dalam sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut :

&+ Doftar Pelanggan +

Gambar 8. Halaman Data Pelanggan
8. Halaman Data Pengadaan
Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk melihat data pengadaan yang telah

di simpan di dalam sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut :

&+ Daftar Pengudaan +

Gambar 9. Halaman Data Pengadaan
9. Halaman Penjualan
Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk melihat data penjualan di dalam

sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut :
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2+ Doftor Penjualan

Gambar 10. Halaman Penjualan

10. Halaman Data Transaksi
Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk menambahkan data transaksi ke

dalam sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut :

A&+ Transaksi

& : RpO

Gambar 11. Halaman Data Transaksi

4. SIMPULAN
Adapun kesimpulan dari Laporan Skripsi ini adalah sebagai berikut :

1. Aplikasi e manajemen berhasil dibangun dan berjalan normal tanpa kendala
menggunakan website sebagai media aplikasi.

2. Penerapan Rapid Application Development (RAD) sebagai model dalam
perancangan aplikasi berhasil diterapkan dengan baik.

3. Tata cara dalam pemakaian aplikasi realtif mudah dan tampilan user interface yang
sederhana sehingga dapat dengan mudah di operasikan oleh pengguna pada butik

alta moda.
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