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Abstrak

Media sosial merupakan media di internet yang memungkinkan
pengguna untuk mewakilkan dirinya maupun berinteraksi, bekerja
sama, berbagi, berkomunikasi dengan pengguna lain, dan
membentuk ikatan sosial secara virtual. Media sosial merupakan
media digital tempat realitas sosial terjadi dan ruang-waktu para
penggunanya berinteraksi. Nilai-nilai yang ada di masyarakat
maupun komunitas juga muncul bisa dalam bentuk yang sama atau
berbeda di internet. Facebook merupakan salah satu media
komunikasi tanpa kabel yang masih digunakan masyarakat dengan
gratis, yang memungkinkan pengirim pesan dan penerima pesan
dapat dilakukan dengan cepat dan mudah. Pesatnya perkembangan
teknologi internet dipengaruhi oleh banyaknya provider penyedia
jasa telekomunikasi yang menawarkan jasanya dengan harga yang
cukup terjangkau oleh masyarakat luas. Semakin luas pengguna
facebook pada masyarakat disalahgunakan oleh pihak yang tidak
bertanggung jawab untuk melakukan tindak pornografi dengan
menyebarkan pesan pelecehan seksual yang tidak diminta dan tidak
diinginkan. Tujuan penelitian ini yaitu untuk mendeteksi kata
pelecehan seksual dengan memanfaatkan support vector machine
dan Metode tersebut mampu melakukan identifikasi kata pelecehan
facebook  berbahasa Indonesia dengan hasil pengujian
menghasilkan nilai Fscore sebesar 99,28%. Nilai akurasi yang
dihasilkan saat pengujian data dipengaruhi oleh data yang unik.

Kata Kunci : Pelecehan Seksual, Pornografi, SVM, Facebook, Media Sosial

Abstract

Social media is media on the internet that allows users to represent
themselves and interact, collaborate, share, communicate with other
users, and form virtual social bonds. Social media is a digital medium
where social reality occurs and the space-time of its users interact. The
values that exist in society and the community can also appear in the
same or different forms on the internet. Facebook is one of the wireless
communication media that is still used by the public for free, which
allows sending messages and receiving messages quickly and easily.
The rapid development of internet technology is influenced by the
number of telecommunications service providers who offer their
services at prices that are quite affordable for the wider community.
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More and more Facebook users in the community are abused by
irresponsible parties to commit acts of pornography by spreading
unsolicited and unwanted messages of sexual harassment. The
purpose of this study is to detect the word sexual harassment by
utilizing a support vector machine and the method is able to identify
the word Facebook harassment in Indonesian with the test results
yielding an Fscore value of 99.28%. Accuracy values generated when
testing data are affected by unique data.
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1. PENDAHULUAN
Teknologi informasi dan komunikasi saat ini tengah mengalami perkembangan yang

sangat pesat dengan adanya internet. Penyebaran informasi melalui internet yang cukup
pesat membuat berbagai macam informasi dapat dengan mudah diakses oleh masyarakat.
Kehadiran internet sebagai media informasi memberikan dampak positif bagi kehidupan
masyarakat, baik dibidang teknologi, ekonomi, sosial, hiburan dan dibidang lainnya. Tidak
hanya dampak positif, internet juga memberikan dampak negatif, salah satunya adalah
mudahnya masyarakat dalam mengakses berbagai konten

negatif.

Media sosial merupakan media di internet yang memungkinkan pengguna untuk
mewakilkan dirinya maupun berinteraksi, bekerja sama, berbagi, berkomunikasi dengan
pengguna lain, dan membentuk ikatan sosial secara virtual. Media sosial merupakan media
digital tempat realitas sosial terjadi dan ruang-waktu para penggunanya berinteraksi. Nilai-
nilai yang ada di masyarakat maupun komunitas juga muncul bisa dalam bentuk yang sama
atau berbeda di internet [1].

Facebook merupakan salah satu media komunikasi yang masih digunakan
masyarakat dengan gratis, yang memungkinkan pengirim pesan dan penerima pesan dapat

dilakukan dengan cepat dan mudah [2]. Pesatnya perkembangan teknologi internet
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dipengaruhi oleh banyaknya provider penyedia jasa telekomunikasi yang menawarkan
jasanya dengan harga yang cukup terjangkau oleh masyarakat luas. Semakin luas pengguna
facebook pada masyarakat disalahgunakan oleh pihak yang tidak bertanggung jawab untuk
melakukan tindak pornografi dengan menyebarkan pesan pelecehan seksual yang tidak
diminta dan tidak diinginkan.

Support Vector Machine (SVM) merupakan salah satu algoritma machine learning
dengan pendekatan supervised learning yang bekerja dengan mencari hyperplane atau fungsi
pemisah terbaik untuk memisahkan kelas. Algoritma SVM memiliki konsep dan dasar
matematis yang mapan sehingga menjadi algoritma yang populer. Algoritma ini dapat

digunakan untuk Klasifikasi (SVM classification) dan regresi (SVM regression) [3].

2. METODE PENELITIAN
Support Vector Machine (SVM) memiliki dasar teoritis yang kuat dan

keberhasilan empiris yang sangat baik. Support Vector Machine (SVM) telah
diterapkan untuk tugas-tugas seperti handwritten digit recognition (pengenalan
tulisan tangan digit), object recognition (pengenalan obyek) dan text classification
(klasifikasi teks) (Vapnik, 1982). Support Vector Machine (SVM) adalah sistem
pembelajaran yang menggunakan hipotesis fungsi linear dalam ruang berdimensi
tinggi dan dilatih dengan algoritma berdasarkan teori optimasi dengan menerapkan
learning bias yang berasal dari teori statistik (Jumeilah 2017).

Vector Machine merupakan salah satu teknik yang relatif baru dibandingkan
dengan teknik lain yang memiliki performansi yang lebih baik di berbagai bidang
seperti bioinformatics, pengenalan tulisan tangan, klasifikasi teks dan lain sebagainya.
Tujuan utama dari metode ini adalah untuk membangun OSH (Optimal Separating
Hyperplane), yang membuat fungsi pemisahan optimum yang dapat digunakan untuk

klasifikasi (Jumeilah 2017).
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Gambar 2.1 Support Verctor Machine

Menurut (Jumeilah 2017) data dikatakan linearly separable jika permasalahan
tersebut dapat dicari pasangan ( w, b ). Linearly separable data merupakan data yang
dapat dipisahkan secara linier. Support Vector Mahine menggunakan model linear
sebagai decision boundary dengan bentuk umum sebagai berikut :

V(X)=W. X+ D, (D
Dimana
w = parameter bobot (normal bidang)
x = vektor input (label kelas)
b = bias.

Misalnya {x1,.., xn } adalah dataset dan yi €{+ 1,-1} adalah label kelas dari data
xi.. Pada gambar 2.2 dapat dilihat berbagai alternatif bidang pemisah yang dapat
memisahkan semua data set sesuai dengan kelasnya. Namun, bidang pemisah terbaik
tidak hanya dapat memisahkan data tetapi juga memiliki margin paling besar.

Data yang berada pada bidang pembatas disebut dengan support vector. Dalam
gambar 2.2, dua kelas dapat dipisahkan oleh sepasang bidang pembatas yang sejajar.
|b| ||w|| merupakan jarak bidang pemisah yang tegak lurus dari titik pusat koordinat
dan ||w|| adalah jarak euclidean dari w . Bidang pembatas pertama membatasi kelas
pertama sedangkan bidang pembatas kedua membatasi kelas kedua, sehingga
diperoleh:

Xi.w+b2+1 for yi=+1laiinens (2.2)
O B vl kgt nforma i sopon.rya menja tanggung s ponie
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xi.w+b<s-1 foryi=-1

w adalah normal bidang dan b adalah posisi bidang alternatif terhadap pusat
koordinat. Nilai margin (jarak) antara bidang pembatas (berdasarkan rumus jarak
garis ke titik pusat) adalah 1-b-(-1-b) ||w|| =. Nilai margin ini dimaksimalkan dengan
tetap memenuhi persamaan 2.2. Dengan mengalikan b dan w dengan sebuah
konstanta, akan dihasilkan nilai margin yang dikalikan dengan konstanta yang sama.
Oleh karena itu, constraint pada persamaan 2.2 merupakan scaling constraint yang
dapat dipenuhi dengan rescaling b dan w . Selain itu karena memaksimalkan 2 ||w|| 1
|w| . Jika kedua bidang pembatas pada persamaan 2.2 direpresentasikan dalam
pertidaksamaan,

Vi(Xiw+D) =120 (2.3)

3.HASIL DAN PEMBAHASAN
Setelah penelitian ini dilaksanakan maka tahap selanjutnya adalah
menunjukkan tampilan hasil. Sistem yang telah selesai dirancang terdiri dari beberapa
halaman yang memiliki fungsi masing-masing. Adapun halaman yang akan di
tampilkan sebagai berikut :
1. Halaman Login
Halaman ini menampilkan tampilan awal yang mana merupakan untuk pengguna

masuk ke dalam sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut :

®codebase

Welcome to Your
Dashboard

Please sign in

Email Address

Get Inspired and Create.

Copyright €

Gambar 1. Halaman Login
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2. Halaman Dashboard

Di halaman terdapat beberapa menu nantinya pengguna dapat mengaksesnya .

Adapun tampilannya sebagai berikut :

©codebase = Administrator

i : n

USERS PERCOBAAN
ADMINISTRAT_. & [+ £

& Doshboard © selamat Datang, Administrator!

Aplikasi ini merupakan aplikasi yang bertujuan untuk mempermudah menganalisa sentiment dengan metode Support Vector
Machina atou biasa disingkat dengan SVM. Metade Support

lachine (SVM) merupakan metode learning machine
(pembelajaran mesin) satu kelas dengan metode jaringan syaraf tiruan yang dapat mengenali pola dari masukan atau contoh
yang diberikan dan juga termasuk ke dalam supervised learning.

Codebase 5.1 & 2022 Copyright Support Vector Machine

Gambar 2. Halaman Dashboard

3. Halaman Tambah Data User

Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk menambah data user ke dalam sistem.

Adapun tampilannya sebagai berikut :

Tambah User

Email Adaress *

Nome Lengkap

Gambar

Choose File  No file chosen

Gambar 3. Halaman Tambah Data User

4. Halaman User

Halaman ini berfungsi untuk menyimpan data user yang sudah di buat oleh

pengguna. Adapun tampilannya sebagai berikut :
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&codebase

]

ADMINISTRAT. & [+

Dashboard

Us

Administrator

.
Daftar User +
Show 10 v entries arch

1 ad g sgmail H

Codebase 5.1 © 2022

Gambar 4. Halaman User

5. Halaman Uji Coba SVM
Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk uji coba svm ke dalam sistem. Adapun

tampilannya sebagai berikut :

adminlstrator

o codebase =
q’ UjiCoba SVM
ADMINISTRAT O C» Analisis Sentiment dengan SVM

A peringatan

Hama Kolom Hasil Rata Training

Gambar 5. Halaman Uji Coba SVM

6. Halaman Riwayat Uji coba SVM
Halaman ini digunakan pengguna untuk melihat riwayat uji coba svm yang telah

dimasukkan ke dalam sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut :

Administrator

& codebase =
q‘ Uji Coba SYM
ADMINISTRAT.. O [» Daftar Riwayat Ujl Coba SYM +
Dashboard Show v entries Seal
no DIBUAT OLEW ranGeAL axsi
Users Administratar 09 April 2022, 1319
Uji Caba svM
Administrator Moy 202
{= Riwayot Uji Coba SVM
Administratos 0% April 24
09 April 2022, 15:34
Profi
03 Apri 2022, 15:38

Administrato! 10 April 2022, 11:02

Gambar 6. Halaman Riwayat Uji coba SVM
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7. Halaman Profile
Halaman ini digunakan oleh pengguna untuk melihat profile yang ada di dalam

sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut :

©codebase = Administrator

j r &
L/
ADMINISTRAT... & [+ ‘“
4
ashboard Administrator

« Kembali ke Dashboard

oba SVM © user Profile

Nama Lengkap *

Administrator

Email Address *

admin@amail.com

Gambar 8. Halaman Profile

8. Halaman Ubah Password
Halaman ini digunakan oleh pengguna mengubah password di dalam sistem.

Adapun tampilannya sebagai berikut :

O codebase = Administrator
o S
ADMINISTRAT.. O (+ ’Q‘
v,
ar

Administrator

& Kembali ke Dashboard

* Ubah Password

prof teng; d Password Lama *
@ Ubah Password udah "

Password Baru *

Gambar 9. Halaman Ubah Password

4, SIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah penulis lakukan maka

dapat disimpulkan bahwa :
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1. Metode Support Vector Machine mampu melakukan identifikasi kata pelecehan
facebook berbahasa Indonesia dengan hasil pengujian menghasilkan nilai Fscore
sebesar 99,28%. Nilai akurasi yang dihasilkan saat pengujian data dipengaruhi oleh
data yang unik.

2. Pada pelatihan data dengan menggunakan Support Vector Machine linearnilai
akurasi yang dihasilkan sebesar 100% data yang digunakan mempengaruhi nilai

akurasi pelatihan, semakin banyak data yang digunakan akan semakin hasilnya
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