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 Abstrak  
 

Penjualan ikan merupakan salah satu kegiatan bisnis yang telah dilakukan sejak 
zaman dahulu kala. Ikan merupakan salah satu sumber daya alam yang sangat 
berlimpah di Indonesia, sehingga menjadi salah satu bahan pangan yang sangat 
penting bagi masyarakat Indonesia. Selain itu, ikan juga memiliki nilai gizi yang tinggi 
dan rendah lemak, sehingga banyak diminati oleh masyarakat yang peduli akan 
kesehatan. Salah satu perusahaan yang bergerak di bidang distributor ikan yaitu 
perusahan Asahi Sibolga, Asahi sibolga merupakan penampung ikan dari nelayan 
yang telah mereka dapatkan selama berlayar kemudian dijual keperusahaan 
tersebut. Kemudian  perusahaan tersebut akan menjual ikan yang telah di beli dari 
nelayan disalurkan ke kota seperti ke pasar tradisonal maupun swalayan yang di 
kota khususnya kota medan. Namun, perusahaan ikan juga harus memperhatikan 
masalah kebijakan dan regulasi yang berlaku dalam industri perikanan. Hal ini 
meliputi persyaratan pengawasan dan pemeriksaan yang ketat dalam hal 
pengolahan dan penanganan ikan, serta regulasi dalam hal lingkungan dan sumber 
daya laut yang harus dipatuhi oleh perusahaan ikan. Hasil penelitian ini 
Implementasi metode B2B dalam penjualan ikan memiliki potensi besar untuk 
meningkatkan kerjasama. Ini memungkinkan kolaborasi yang saling 
menguntungkan dalam memperluas pasar dan mengoptimalkan distribusi ikan 
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Abstract 
Penjualan ikan merupakan salah satu kegiatan bisnis yang telah dilakukan sejak 
zaman dahulu kala. Ikan merupakan salah satu sumber daya alam yang sangat 
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1. PENDAHULUAN 

 Penjualan ikan merupakan salah satu kegiatan bisnis yang telah dilakukan sejak 

zaman dahulu kala. Ikan merupakan salah satu sumber daya alam yang sangat 

berlimpah di Indonesia, sehingga menjadi salah satu bahan pangan yang sangat 

penting bagi masyarakat Indonesia. Selain itu, ikan juga memiliki nilai gizi yang tinggi 

dan rendah lemak, sehingga banyak diminati oleh masyarakat yang peduli akan 

kesehatan. Salah satu perusahaan yang bergerak di bidang distributor ikan yaitu 

perusahan Asahi Sibolga, Asahi sibolga merupakan penampung ikan dari nelayan yang 

telah mereka dapatkan selama berlayar kemudian dijual keperusahaan tersebut. 

Kemudian  perusahaan tersebut akan menjual ikan yang telah di beli dari nelayan 

disalurkan ke kota seperti ke pasar tradisonal maupun swalayan yang di kota 

khususnya kota medan.  

 Namun, perusahaan ikan juga harus memperhatikan masalah kebijakan dan 

regulasi yang berlaku dalam industri perikanan. Hal ini meliputi persyaratan 

pengawasan dan pemeriksaan yang ketat dalam hal pengolahan dan penanganan ikan, 

serta regulasi dalam hal lingkungan dan sumber daya laut yang harus dipatuhi oleh 

perusahaan ikan. Perusahaan ikan harus mampu menjaga kualitas ikan, mengatur 

sistem logistik yang baik, serta mematuhi regulasi dan kebijakan yang berlaku dalam 

industri perikanan.  

 Kemudian penelitian selanjutnya yang dilakan oleh (Puspa and Wulandari 

2021) yang berjudul “Analisis dan Pembuatan Aplikasi E-commerce Terintegrasi Pada 

Sistem Business-To-Business Dengan Pendekatan System Development Life Cycle ( 

SDLC ) Untuk Penjualan Produk Transformator” Tujuan dari penelitian ini adalah 

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
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melakukan analisis dan membuat aplikasi E-Commerce jenis Business-To-Business 

untuk Perusahaan Jasa Operasi dan Pemeliharaan yang ingin menjual produk 

transformatornya. Penelitian ini menggunakan metode System Development Life Cycle 

(SDLC).. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi E-Commerce jenis Business-To-

Business dapat dibangun dengan mengikuti langkah-langkah pada metode System 

Development Life Cycle (SDLC) 

 

2. METODE PENELITIAN  

 Metode Waterfall adalah salah satu pendekatan pengembangan perangkat 

lunak yang mengikuti serangkaian tahap yang linier dan berurutan. Berikut adalah 

tahap-tahap dalam metode Waterfall yang dapat diterapkan dalam pembuatan aplikasi 

ini: 

1. Analisis Kebutuhan 

Tahap pertama melibatkan pengumpulan dan analisis kebutuhan secara mendalam. 

Identifikasi tujuan, fungsi, fitur, dan persyaratan yang dibutuhkan dalam aplikasi ini. 

Ini melibatkan interaksi dengan para pemangku kepentingan untuk memahami 

secara menyeluruh apa yang diinginkan dari aplikasi. 

2. Perancangan 

Setelah kebutuhan dikumpulkan, tahap perancangan dimulai. Ini termasuk 

perancangan arsitektur sistem, antarmuka pengguna, serta desain database. Selain 

itu, juga termasuk perencanaan tampilan, struktur data, dan alur kerja aplikasi. 

3. Implementasi / Pengembangan 

Pada tahap ini, tim pengembangan mulai mengimplementasikan rancangan yang 

telah dibuat. Kode program ditulis berdasarkan spesifikasi desain yang ada. Setiap 

komponen dan fitur aplikasi dikembangkan sesuai rencana. 

4. Pengujian 

Setelah pengembangan selesai, aplikasi diuji secara menyeluruh untuk memastikan 

kualitas dan keberfungsian yang baik. Tes unit, tes integrasi, dan tes fungsional 

dilakukan untuk mengidentifikasi dan memperbaiki bug atau masalah lain yang 

mungkin muncul. 
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5. Pemeliharaan 

Setelah diluncurkan, aplikasi masih memerlukan pemeliharaan dan dukungan 

terus-menerus. Pemantauan kinerja, pemecahan masalah, dan peningkatan sistem 

dilakukan selama masa operasional. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Setelah penelitian ini dilaksanakan maka tahap selanjutnya adalah 

mengimplementasikan sistem. Sistem yang telah selesai dirancang terdiri dari 

beberapa halaman yang memiliki fungsi masing-masing. Adapun halaman yang akan di 

tampilkan sebagai berikut :  

1. Halaman Login 

 Adapun tampilan halaman login yang sudah dirancang sebagai berikut :   

 

Gambar 1. Halaman Login 

 Adapun keterangan gambar 1. Menu login adalah elemen pada antarmuka 

pengguna suatu sistem atau aplikasi yang memiliki peran utama dalam mengamankan 

akses ke dalam sistem tersebut. Dalam menu ini, pengguna diminta untuk 

memasukkan nama pengguna atau alamat email yang telah terdaftar sebagai 

identifikasi unik mereka, serta kata sandi rahasia yang terkait dengan akun tersebut. 

Setelah informasi ini dimasukkan, pengguna dapat menekan tombol Login untuk 

memulai proses verifikasi.  
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2. Halaman Dashboard  

Adapun tampilan halaman dashboard  yang sudah dirancang sebagai berikut : 

 

Gambar 2. Halaman Dashboard 

 Adapun keterangan gambar 2. Menu dashboard merupakan tampilan utama 

pada suatu sistem atau aplikasi yang memberikan gambaran menyeluruh tentang 

informasi dan aktivitas penting. Di dalam menu dashboard, pengguna dapat dengan 

cepat mengakses berbagai fitur dan data penting. Dalam menu ini, terdapat beberapa 

menu yang masing-masing memiliki peran spesifik. Menu Diskon menyajikan 

informasi tentang diskon atau promosi yang sedang berlangsung, memberikan 

pandangan mengenai penawaran yang tersedia.  

 Profil mengarahkan pengguna ke halaman yang berisi informasi tentang akun 

mereka dan pengaturan pribadi. Terdapat juga menu "Ubah Password" yang 

memungkinkan pengguna untuk mengganti kata sandi mereka dengan aman dan 

mudah.  

3. Halaman Manajemen User 

 Adapun tampilan manajemen user   yang sudah dirancang sebagai berikut : 

 

Gambar 3. Halaman Manajemen User 

 Adapun keterangan gambar 3. yaitu menu Halaman User merupakan bagian 

dari suatu sistem atau aplikasi yang didesain khusus untuk memberikan pengalaman 

personal dan pengaturan pribadi kepada pengguna. Dalam menu ini, pengguna dapat 
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mengakses dan mengelola informasi terkait profil mereka, serta melakukan berbagai 

tindakan yang berkaitan dengan akun yang mereka miliki. Pengguna dapat melihat dan 

mengubah data diri seperti nama, alamat, nomor telepon, serta mengunggah foto 

profil.  

4. Halaman Kategori  

 Adapun tampilan kategori   yang sudah dirancang sebagai berikut : 

 

Gambar 4. Halaman Kategori  

 Adapun keterangan gambar 4. yaitu Menu Kategori"adalah bagian dari suatu 

sistem atau aplikasi yang bertujuan untuk mengorganisir dan mengelompokkan 

produk menjadi kategori-kategori yang terkait. Fungsinya adalah untuk membantu 

pengguna dengan mudah menavigasi dan menemukan informasi yang sesuai dengan 

minat atau kebutuhan mereka. Dalam menu ini, pengguna dapat menjelajahi berbagai 

kategori yang telah ditentukan sebelumnya, yang dapat mencakup beragam jenis 

produk. 

5. Halaman Diskon 

 Adapun tampilan kategori   yang sudah dirancang sebagai berikut : 

 

Gambar 5.  Halaman Diskon 



e-Issn: 2745-375                Djtechno : Jurnal Teknologi Informasi 

p-Issn: 2776-8546  Vol. xxx, No. xxx Bulan Tahun xxx 

  

© 2023 Segala bentuk plagiarisme dan penyalahgunaan hak kekayaan intelektual akibat diterbitkannya 

jurnal teknologi informasi ini sepenuhnya menjadi tanggung jawab penulis. 
 

551 

 

 Adapun keterangan gambar 5. yaitu Menu Diskon adalah bagian dari suatu 

sistem atau aplikasi yang memberikan informasi terkait penawaran khusus atau 

potongan harga yang sedang berlangsung.  

6. Halaman Penjualan 

 Adapun tampilan penjualan yang sudah dirancang sebagai berikut : 

 

Gambar 6. Halaman Penjualan  

 Adapun keterangan gambar 6. Menu Penjualan adalah bagian dari suatu sistem 

atau aplikasi yang menyajikan informasi terkait aktivitas penjualan produk atau 

layanan. Fungsinya adalah untuk memberikan pandangan menyeluruh tentang 

performa penjualan, melacak transaksi, dan menghasilkan laporan terkait pendapatan 

serta statistik yang berkaitan dengan aspek penjualan. Dalam menu ini, pengguna 

dapat melihat data tentang transaksi penjualan yang telah dilakukan. Informasi yang 

mungkin disertakan meliputi tanggal transaksi, daftar produk yang dibeli, jumlah total 

penjualan. 

7. Halaman Transaksi 

 Adapun tampilan transaksi yang sudah dirancang sebagai berikut : 

 

Gambar 7. Halaman Transaksi 

 Adapun keterangan gambar 7.  yaitu Menu transaksi adalah bagian dari suatu 

sistem atau aplikasi yang mencatat dan mengelola informasi terkait aktivitas bisnis 
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atau keuangan yang melibatkan pertukaran nilai, seperti pembelian, penjualan, atau 

layanan yang diberikan.  

8. Halaman Profil 

 Adapun tampilan profil yang sudah dirancang sebagai berikut : 

 

Gambar 8.  Halaman Profil 

 Adapun keterangan gambar 8. Menu "Profil" adalah bagian dari suatu sistem 

atau aplikasi yang memuat informasi dan pengaturan pribadi dari pengguna. 

Fungsinya adalah untuk memberikan pengguna akses ke data pribadi mereka dalam 

konteks aplikasi atau platform tersebut. Dalam menu ini, pengguna dapat melihat, 

mengedit, dan mengelola informasi seperti nama, alamat, kontak, serta gambar profil 

9. Halaman Ubah Password  

 Adapun tampilan ubah password  yang sudah dirancang sebagai berikut : 

 

Gambar 9. Halaman Ubah Password 

 Adapun keterangan gambar 9. Menu "Ubah Password" adalah bagian dari suatu 

sistem atau aplikasi yang memungkinkan pengguna untuk mengganti kata sandi yang 
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mereka gunakan untuk mengakses akun atau platform tersebut. Fungsinya adalah 

untuk memberikan pengguna kontrol atas keamanan akun mereka dengan 

memungkinkan mereka mengubah kata sandi secara berkala atau jika mereka merasa 

kata sandi mereka telah terkompromi. Dalam menu ini, pengguna biasanya diminta 

untuk memasukkan kata sandi lama mereka sebagai langkah verifikasi, kemudian 

memasukkan kata sandi baru yang ingin mereka gunakan 

10. Halaman Menu Pengaturan  

 Adapun tampilan menu pengaturan yang sudah dirancang sebagai berikut : 

 

Gambar 10. Halaman Menu Pengaturan 

 Adapun keterangan gambar 10.  Menu "Pengaturan" merupakan bagian integral 

dari suatu sistem atau aplikasi yang memungkinkan pengguna untuk menyesuaikan 

berbagai preferensi dan konfigurasi yang berhubungan dengan pengalaman mereka 

dalam menggunakan platform tersebut. Dalam menu ini, pengguna diberi kesempatan 

untuk mengatur sejumlah aspek yang berdampak pada cara mereka berinteraksi 

dengan aplikasi atau sistem. Ini meliputi pengaturan nama lambang logo di dalam 

aplikasi.  

 

4. SIMPULAN  

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah penulis lakukan maka 

dapat disimpulkan bahwa : 

1. Implementasi metode B2B dalam penjualan ikan memiliki potensi besar untuk 

meningkatkan kerjasama. Ini memungkinkan kolaborasi yang saling 

menguntungkan dalam memperluas pasar dan mengoptimalkan distribusi ikan. 
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2. Metode B2B membantu meningkatkan efisiensi dalam distribusi dan pengelolaan 

persediaan ikan. Integrasi sistem dan penggunaan teknologi mengurangi biaya 

logistik, menjaga ketersediaan stok yang optimal, dan meminimalkan risiko 

kelebihan atau kekurangan persediaan. 

3. Implementasi metode B2B berpotensi mendukung keberlanjutan ekonomi bagi 

komunitas nelayan dan pengepul. Kerjasama yang lebih baik dan peningkatan 

efisiensi dalam penjualan ikan dapat memberikan manfaat jangka panjang bagi 

seluruh ekosistem perikanan. 
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