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Abstrak

Sistem informasi sendiri diartikan sebagai sekumpulan hardware, software,
brainware, prosedur, dan aturan yang diorganisasikan secara integral untuk
mengolah data menjadi informasi yang bermanfaat guna memecahkan masalah dan
pengambilan keputusan melakukan perancangan dan penerapan sistem informasi
pada proses pendaftaran calon siswa/i dengan menggunakan teknologi berbasis
Web pada SMK Swasta BM Teladan Medan. Untuk membangun website sekolah
dimana dalam penerimaan peserta didik baru bisa didapatkan melalui media online
dan website ini dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman java,
basis data MySQL, dan Netbeans 8.1 sebagai media editornya. Metode pengembangan
sistem yang digunakan yaitu waterfall. Metode air terjun (waterfall) sering juga
disebut model sekuensial linier (sequential linear) atau alur hidup klasik (classic life
cycle). Model air terjun menyediakan pendekatan alur hidup terurut mulai dari
analisis, desain, pengodean, pengujian, dan pemeliharaan.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penerimaan Siswa, Metode Waterfall.
Abstract

The information system itself is defined as a set of hardware, software, brainware,
information to solve problems and make decisions to design and implement
information systems in the registration process of prospective students using
technology-based Web at BM Teladan Medan Private Vocational School. To build a
school website where new student admissions can be obtained through online media
and this website was developed using the Java programming language, MySQL
database procedures, and rules that are integrally organized to process data into
useful, and Netbeans 8.1 as the media editor. The system development method used is
the waterfall. The waterfall method is often also called a linear sequential model or a
classical life cycle. The waterfall model provides a sequential lifeflow approach from
analysis, design, coding, testing, and maintenance.

Keywords: Information System, Programming, Waterfall Method.
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1. PENDAHULUAN

Dengan Berkembangnya Teknologi dan Sistem Informasi di zaman sekarang
telah membuat semua pihak tidak dapat terhindar dari teknologi komputer yang
semakin canggih. Seperti yang dijelaskan oleh Tafri D. Muhyuzir sistem informasi
adalah data yang dikumpulkan, diklasifikasikan dan diolah sedemikian rupa sehingga
menjadi sebuah informasi entitas terkait dan mendukung satu sama lain sehingga
menjadi informasi berharga bagi mereka yang menerimanya.

SMK Swasta BM Teladan Medan adalah salah satu satuan pendidikan dengan
jenjang SMK yang berada di Kec. Medan Tembung, Kota Medan, Sumatera Utara. Dalam
menjalankan kegiatannya Sekolah ini berada di bawah naungan Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan. SMK Swasta BM Teladan Medan merupakan sekolah
menengah atas yang mempunyai 3 jurusan keahlian yaitu, Akuntansi, Rekayasa
Perangkat Lunak, Administrasi. Sekolah ini juga menyediakan berbagai fasilitas

penunjang pendidikan bagi Siswa/i nya.

SMK ini sudah berdiri sejak tahun 1973 hingga saat ini, tetapi karena sistem
pendaftarannya yang masih menggunakan sistem yang kurang efektif, maka masih
banyak orang yang belum mengetahui tentang keberadaan dan juga profil mengenai
sekolah tersebut. Oleh karena itu, maka pada saat ini penulis ingin melakukan
perancangan dan penerapan sistem informasi pada proses pendaftaran calon siswa/i

dengan menggunakan teknologi berbasis Web pada SMK Swasta BM Teladan Medan.

Berangkat dari permasalahan diatas penulis coba membuat suatu aplikasi sistem
informasi pendaftaraan mahasiswa baru secara online. Sistem informasi sendiri
diartikan sebagai sekumpulan hardware, software, brainware, prosedur, dan aturan
yang diorganisasikan secara integral untuk mengolah data menjadi informasi yang
bermanfaat guna memecahkan masalah dan pengambilan keputusan. Sistem informasi

adalah satu kesatuan data olahan yang terintegasi dan saling melengkapi yang
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menghasilkan data olahan, baik dalam bentuk gambar, suara, maupun tulisan. Sistem
informasi adalah sekumpulan komponen pembentuk sistem yang memiliki keterkaitan
antara satu komponen dan komponen lain yang bertujuan menghasilkan informasi

dalam bidang tertentu (Riswanda & Priandika, 2021).

Dalam penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh (Hariyanto et al,, 2021) yang
dalam penelitiannya yaitu berhasil membangun sistem pendaftaraan online yang
selama ini masih menggunakan pendaftraan manual di sekolah On Point Ballet School
dimana sekolah tersebut merupakan sekolah seni tari balet yang berfokus untuk
mengajar nari balet dari dasar.

Kemudian penelitian selanjutnya yang dilakukan oleh (Sidik & Rahmawati, 2018)
yang mana penelitian ini bertujuan untuk membangun website sekolah dimana dalam
penerimaan peserta didik baru bisa melalui media online dan website ini
dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman java, basis data MySQL,
dan Netbeans 8.1 sebagai media editornya. Website ini bisa mempermudah para calon
siswa dalam mendaftar sekolah karena cukup terhubung ke internet saja, dan
pendaftaran bisa dilakukan dimana saja dan kapan saja.

Berdasarkan pendahuluan diatas yang telah dijelaskan, maka penulis mencoba
melakukan penelitian mengenai Perancangan Dan Penerapan Sistem Informasi

Pendaftaran Siswa Baru Berbasis Web Pada Smk Bm Swasta Teladan Medan.

2. METODE PENELITIAN
Metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu waterfall. Metode air terjun

(waterfall) sering juga disebut model sekuensial linier (sequential linear) atau alur
hidup klasik (classic life cycle). Model air terjun menyediakan pendekatan alur hidup
terurut mulai dari analisis, desain, pengodean, pengujian, dan pemeliharaan.
1. Analisis

Kebutuhan Perangkat Lunak Tahap analisis dilakukan secara intensif untuk

menspesifikasikan kebutuhan sistem agar dapat dipahami sistem seperti apa yang

dibutuhkan oleh user.
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2. Desain
Tahap desain adalah proses multi langkah yang fokus pada desain pembuatan
program sistem termasuk struktur data, arsitektur sistem, representasi antarmuka,
dan prosedur pengodean, pada tahap ini menggunakan software visio untuk

membuat rancangan sistem atau pun perancangan desain antarmuka sistem.

3. Pengodean
Pada tahap pengodean, desain harus ditranslasikan ke dalam program sistem. Hasil
dari tahap ini adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat
pada tahap desain, program yang dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP
dan database mysql

4. Pengujian
Tahap pengujian fokus pada sistem dari segi logika dan fungsional dan memastikan
bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan
(error) dan memastikan keluaran yang dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan

5. Pemeliharaan
Tidak menutup kemungkinan sebuah sistem mengalami perubahan ketika sudah
dikiriman ke user. Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan yang muncul dan
tidak terdeteksi saat pengujian atau sistem harus beradaptasi dengan lingkungan
baru. Tahap pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari
analisis spesifikasi untuk perubahan sistem yang sudah ada, tapi tidak untuk sistem

baru.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Sistem yang telah selesai dirancang selanjutnya di ujicoba yang terdiri dari beberapa
halaman yang memiliki fungsi masing-masing. Adapun halaman yang akan di

tampilkan sebagai berikut:
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1. Halaman Home
Halaman ini menampilkan tampilan awal yang mana merupakan untuk pengguna
berbagai menu yang telah tersedia di dalam sistem. Adapun tampilannya sebagai

berikut:

Gambar 1. Halaman Home
2. Halaman Registe
Halaman ini digunakan pengguna untuk mendaftar ke dalam sistem yang telah

dibangun. Adapun tampilannya sebagai berikut:

€ 5 C & ppobsknpsi line/pp oo 00§

Gelombang Pendaftaran *

Q' Pilih Gelombang Pendaftaran -- %)

Email *

farhan@gmall.com

Password *

Nomor Ponsel *
+62 | 081378282618

Metode Pembayaran *

Ditempat F

Gambar 2. Halaman Register
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3. Halaman Home Pendaftar
Halaman ini merupakan tampilan awal user pendaftar jika telah login ke dalam

sistem. Adapun tampilannya sebagai berikut:

¥ SMK Swasta BM Tel{EEEEERIE %
0O 643hdfhdfhdf Home / Dashboard

Rp300.000 Otomatis Belum Lunas Sudah
Biaya Pendaftaran Metode Pembayaran $ Status Pembayaran Finalisasi

Dashboard

# Data Pendaftaran <

© Ringkasan Akun

Ubah Password

Selamat Datang, 843hdfhdfhdf

Bayar

Anda dapat melakukan registrasi SMK Swasta BM Teladan melalui aplikasi ini. Silahkan isikan biodata diri dan juga sertakan
berkas/dokumen sebagai persyaratan pendaftaran sekolah.

O Data Pendaftaran

Gambar 3. Home Pendaftar
4. Halaman Input Data
Halaman ini digunakan oleh pendaftar untuk melengkapi data di dalam sistem.

Adapun tampilannya sebagai berikut:

¥ SMK Swasta BM Tel il

O 643hdfhdfhdf

Dashboard
# DataPendaftaran ¢
© Ringkasan Akun

Ubah Password

O Data Pendaftar

Nama Lengkap

Nomor Induk Kependudukan
Nomor induk Siswa Nasional
Email

Tanggal Lahir

Gelombang Pendaftaran
Jenis Kelamin

Tempat Lahir

Tanggal Lahir

Asal Sekolah

.

Home / Ringkasan Akun

643hdfhdfhdf
5474574574576467
4756745363
dendi@gmail.com
2021-1-03
Gelombang 1 Reguler
Laki-Laki
gsadgasgsa
2021-1-03

hdfhfd -

Gambar 4. Halaman Input Data
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5. Halaman Home Admin
Di halaman ini admin dapat memanage berbagai menu yang dapat di akses oleh

admin. Adapun tampilannya sebagai berikut:

El = ES Logout

rar Home | Dashboard
3 1 13
Jumich Gelombang Jumiah FAQ Jumlah Pendattar

Rpl.455.001 Rp1.508.000 2021/2022
Terbayar Balum Terbayar Tahun Ajaran

Selamat Datang, Dendi Renaldo Permana

Anda saat inl berperan sebagal Administrator pada Aplikasi Mancjemen Pendaftaran Siswa di SMK Swosta BM Teladan.
silahkan gunaken aplikasi ini dengon bijok dan tidak menyalahgunakan kekuasaon Andal

O Informasi Akses

1 naz21417 httos://ppdb.skripsiharapan.enline/admin 2022-08-2013:36:00

Gambar 5. Halaman Home Admin
4. KESIMPULAN
Adapun hasil dari penelitian yang telah dilaksanakan yaitu keberhasilan
pembangunan sistem penerimaan siswa baru pada Sekolah SMK BM Teladan Medan
yang mana sistem ini berjalan secara online dan memudahkan siswa dalam melakukan
pendaftaraan serta meningkatkan kinerja sekolah dalam melaksanakan penerimaan

siswa pada setiap tahunnya.
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