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Abstrak

Perkembangan teknologi saat ini sangat cepat, hampir seluruh elemen pekerjaar
sudah menggunakan teknologi, hal ini juga yang menjadi perhatian penting olet
kepala sekolah SMP Negeri 7 Percut Sei Tuan, tentunya sangat dibutuhkan sebual
sistem absensi yang dapat memberikan informasi dan rekapitulasi data dengan cepat
saat ini SMP Negeri 7 Percut Sei Tuan hanya menggunakan absensi secara manual
yang dimaksud dengan manual adalah menggunakan cetakan absensi dan melakukar
tanda tangan langsung pada cetakan dan guru memanggil nama siswa, hal in
tentunya memakan waktu yang lama serta tidak efisien dalam menjalankan prose:
belajar mengajar. Berdasarkan informasi yang didapatkan dari wawancara dengar
para guru, dibutuhkan waktu sekitar 10 sampai dengan 20 menit hanya untul
melakukan absensi sehingga waktu untuk pembelajaran terpotong cukup banyak
Berdasarkan permasalahan tersebut perlu dilakukan penyelesaian terkait waktt
yang lumayan banyak termakan oleh absensi, salah satu cara yang dapat dilakukar
adalah dengan membangun sebuah aplikasi dengan menerapkan metode Agile
Software Development yang dapat membantu siswa dan guru untuk melakukar
absensi dengan cepat, cukup hanya dengan guru mengingatkan kembali siswa untul
melakukan absensi dengan aplikasi absensi berbasis qrcode pada saat pembelajarar
berakhir atau sebelum mata pelajaran terakhir selesai. Saat pengujian sisten
tentunya sangat membantu para guru dan orangtua dalam melakukan pemantauar
kehadiran siswa disekolah, karena fitur aplikasi ini dapat memberikan informas
melalui email ketika siswa melakukan absensi disekolah, sehingga orang tua dapa
mengetahui apakah anak mereka sudah hadir disekolah. Berdasarkan hasil pengujiar
blackbox didapatkan tingkat kepuasan pengguna baik orangtua dan guru sanga
terbantu dalam pemantuan absensi serta memberikan penilaian positif.

Kata Kunci: Metode Agile, Absensi, Aplikasi
Abstract

Current technological developments are speedy, and almost all elements of worl
already use technology, this is also an important concern for the principal of SMI
Negeri 7 Percut Sei Tuan, of course, there is a real need for an attendance system tha
can provide information and data recapitulation quickly, currently, SMP Negeri ’
Percut Sei Tuan only uses manual attendance, what is meant by manual is using ar
attendance printout and signing directly on the printout and the teacher calling the
students’ names, this, of course, takes a long time and is inefficient in carrying out the
teaching and learning process. Based on information obtained from interviews witt
teachers, it takes around 10 to 20 minutes to take attendance so the learning time it
cut quite a lot. Based on this problem, it is necessary to resolve the amount of time
consumed by absenteeism. One way that can be done is to build an application using
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the Agile Software Development method which can help students and teachers to take
attendance quickly, simply by reminding the teacher. students to take attendance
with a QR code-based attendance application when learning ends or before the las
subject is finished. When testing the system, it is certainly beneficial for teachers anc
parents in monitoring student attendance at school, because this application feature
can provide information via email when students are absent from school, so parent:
can find out whether their child has attended school. Based on the results of black bo:
testing, it was found that the level of user satisfaction, both parents and teachers, wa:
very helpful in monitoring attendance and providing positive assessments.A

Keywords: Agile Method, Absence, Application
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1. PENDAHULUAN

Pada era teknologi informasi saat ini, teknologi informasi telah menjadi bagian
penting dari banyak bagian kehidupan manusia, termasuk dalam dunia pendidikan.
Proses mengubah sistem manual atau analog menjadi sistem digital adalah digitalisasi.
Proses ini menggunakan teknologi informasi untuk meningkatkan efisiensi, akurasi,
dan aksesibilitas data. Digitalisasi memungkinkan organisasi untuk memproses dan
menganalisis data dalam jumlah besar dengan lebih cepat dan akurat, sehingga
meningkatkan pengambilan keputusan dan produktivitas (Primadasa & Juliansa,
2019). Digitalisasi sistem absensi adalah salah satu teknologi yang dapat berdampak
besar. Banyak sekolah, termasuk SMP Negeri 7 Percut Sei Tuan, masih melakukan
absensi siswa secara manual. Selain memakan waktu, metode ini rentan terhadap
kesalahan dan manipulasi data.

Sistem absensi berbasis QR Code menjadi solusi inovatif untuk mengatasi
masalah tersebut. Teknik kode QR memungkinkan pencatatan kehadiran siswa yang
cepat dan akurat dengan memindai kode unik yang dimiliki setiap siswa (Kasus et al.,
2018). Dalam pengembangan sistem ini, metode pengembangan software agile
memungkinkan proses pengembangan dilakukan secara iteratif dan fleksibel. Agile

adalah metode pengembangan perangkat lunak yang mengutamakan iterasi
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berkelanjutan, kerja tim, dan fleksibilitas. Agile Software Development memungkinkan
tim pengembangan untuk merespon perubahan kebutuhan dan feedback pengguna
dengan cepat, sehingga menghasilkan produk yang lebih sesuai dengan kebutuhan
pengguna akhir.

Digitalisasi sistem absensi meningkatkan transparansi dan kemampuan untuk
memantau kehadiran siswa (Herli & Raharjana, 2015). Sistem berbasis QR Code
memungkinkan data kehadiran dapat diakses dan disimpan secara otomatis. Sistem ini
dapat diintegrasikan dengan sistem informasi sekolah lainnya, seperti manajemen
akademik dan laporan kemajuan siswa, untuk memberikan gambaran yang lebih baik
tentang kinerja siswa (Yuliana etal., 2022). Selain itu, ini memungkinkan sekolah untuk
dengan mudah mengidentifikasi pola ketidakhadiran siswa dan mengambil tindakan
yang diperlukan untuk meningkatkan kehadiran siswa.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan menerapkan sistem
absensi digital di SMP Negeri 7 Percut Sei Tuan yang menggunakan kode QR.
Diharapkan sistem ini akan membantu sekolah mengelola data kehadiran siswa dan
meningkatkan efisiensi dan akurasi pencatatan. Oleh karena itu, institusi pendidikan
dapat memanfaatkan teknologi untuk mendukung proses manajemen yang lebih
canggih dan efisien (Rahardjo, 2014). Diharapkan bahwa hasil implementasi ini akan
menjadi contoh bagi lembaga pendidikan lainnya yang ingin menggunakan teknologi
serupa untuk memperbaiki sistem manajemen kehadiran mereka.

2. METODE PENELITIAN

Pada penelitian ini metode yang digunakan adalah Agile software development.
Metode pengembangan perangkat lunak Agile, yang pertama kali diusulkan oleh Agile
Manifesto pada tahun 2001, telah terbukti berhasil dalam banyak proyek
pengembangan perangkat lunak (Apriliyani et al., 2022). Agile membagi proyek
menjadi iterasi kecil yang disebut sprint. Setiap sprint menghasilkan produk yang
diperbarui yang dapat diuji dan dinilai oleh pengguna. Metode ini memungkinkan tim
pengembang untuk mengintegrasikan perubahan fitur berdasarkan feedback

pengguna dengan cepat (Hikmah et al,, n.d.). Ini sangat penting untuk pengembangan

© 2024 Segala bentuk plagiarisme dan penyalahgunaan hak kekayaan intelektual akibat diterbitkannya
jurnal teknologi informasi ini sepenuhnya menjadi tanggung jawab penulis.

360



e-lssn: 2745-375 Djtechno : Jurnal Teknologi Informasi
p-lIssn: 2776-8546 Vol. 5, No. 2 Agustus 2024

sistem absensi digital di SMP Negeri 7 Percut Sei Tuan karena kebutuhan dan
preferensi pengguna akhir, seperti guru dan staf administrasi, dapat berubah seiring
waktu. Berikut ini adalah gambaran dari tahapan metode agile (Ariesta et al., n.d.;
Murdiani & Yudhana, 2020), untuk melakukan pengumpulan data tentunya ada
beberapa teknik pengumpulan data yang dapat dilakukan yaitu (Aldisa & Abdullah,
2022):
A. Observasi
Hal yang dilakukan adalah melakukan pengamatan terkait dengan alur absensi

yang dilakukan oleh siswa SMP N 7 Percut Sei Tuan, kemudian melakukan beberapa
tahapan pencatatan alur agar dapat diterjemahkan dan membangun sebuah sistem
absensi berbasis qrcode dengan menerapkan metode agile dalam melakukan
pengembangan.
B. Wawancara

Hal ini dilakukan untuk mendapatkan data fakta dilapangan mengenai kendala
yang didapatkan oleh tim pengajar dan orangtua tentunya. Proses ini memakan waktu
yang cukup lama karena melakukan pertemuan dengan orangtua tentunya tidak
mudah untuk dilakukan, untuk menemui orangtua, guru dan pimpinan sekolah
membutuhkan waktu sekitar 3 hari. Informasi yang didapatkan adalah kesulitannya
orangtua untuk dapat mengontrol kehadiran siswa disekolah.
C. Studi pustaka

Selanjutnya untuk mendukung penelitian tentunya harus memiliki informasi
mengenai penelitian terdahulu yang berkaitan dengan judul penelitian ini, yaitu
pengembangan software dengan agile (Firman et al., 2016), pembuatan sistem absensi
berbasis qrcode, semuanya didapatkan dari jurnal, media online, serta perpustakaan
yang tersedia buku-buku berkaitan dengan penelitian.
Analisis Sistem yang sedang berjalan
Saat ini sistem absensi yang sedang berjalan yaitu menggunakan cara manual, yang
dimaksud dengan manual adalah menggunakan cetakan absensi dan melakukan tanda
tangan langsung pada cetakan dan guru memanggil nama siswa, hal ini tentunya

memakan waktu yang lama serta tidak efisien dalam menjalankan proses belajar
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mengajar. Berdasarkan informasi yang didapatkan dari wawancara dengan para guru,
dibutuhkan waktu sekitar 10 sampai dengan 20 menit hanya untuk melakukan absensi
sehingga waktu untuk pembelajaran terpotong cukup banyak.

Analisis masalah dan solusi

Analisis masalah dan solusi perancangan sistem absensi siswa berbasis QrCode pada
SMP Negeri 7 Percut Sei Tuan dalam bentuk tabel yang dapat dilihat pada tabel 1
dibawah ini:

Tabel 1 Analisis Masalah

No Masalah Solusi
1 | Absensi dilakukan secara Absensi dilakukan secara online langsung
manual siswa dengan menggunakan kartu tanda
siswa.

2 | Orangtua harus pergi kesekolah | Orangtua akan mendapatkan notifikasi email
untuk memastikan siswa hadir | saat siswa melakukan scan absensi setiap

disekolah pada setiap harinya disekolah
semesternya

3 | Pegawai melakukan Sistem melakukan perhitungan otomatis
perhitungan rekapitulasi total | total kehadiran sesuai dengan yang
kehadiran siswa setiap diinginkan oleh pegawai

semester secara manual

4 | Guru atau pegawai mengisi Guru atau pegawai melakukan pengisian
absensi secara manual absensi siswa secara online menggunakan
menggunakan cetakan absensi | sistem yang dibangu

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi metode agile software development dalam pengembangan
aplikasi absensi berbasis qrcode tentunya memiliki tahapan (Margatina, 2016), berikut
ini adalah tahapan dari pengembangan aplikasi menggunakan agile software
development;

a. Perancangan kebutuhan sistem antara client dan pengembang
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Pada tahapan ini dilakukan observasi dilapangan terkait kebutuhan sistem dan

lingkup sistem yang akan digunakan, adapun permasalahan adalah terkait orangtua

yang tidak mengetahui kehadiran anaknya setiap hari, sehingga diperlukan sistem

yang dapat memberi tahukan informasi kepada orangtua melalui pesan singkat atau

email, dalam kasus ini digunakan email notifikasi. Berikut ini adalah data yang

didapatkan dari SMP Negeri 7 Percut Sei Tuan;

L No Nama 1K NISN | Lrﬂ( |Agama Alamat Kelurahan HP |Email |Kelas
H 1/ABDUL MAN]L 15111420401|2011-10-01 1207260110]Islam DUSUN | TATTANJUNG REIO | | 1
3 2/ADE LA NANP 107368547|2010-10-06 1407144610]Islam tanjung rejo | Tanjung Rejo | |devmhta020] 1
i 3|Adelia cristy|P 2011-03-24 207266403 Kristen PALUH GETA Tanjung Rejo 082166722978 1
H 4]Ageng PratalL 2010-12-15 1207261512 Islam SEIDUA | TANJUNG REIQ 1
5|ALDA YANA {L 2010-02-07 Islam PALUH 80 | TANJUNG REJO 1
6]Aldy Steven (L 10108438149(2010-10-05 Kristen __|PALUH MERETANIUNG REJO 1
3 7|Andika PratalL 1207262801 Islam PALUH MERETANJUNG REIO 1
) ANISA ] tslam [SETDUA__|TANIUNG REIO 1
0 9|ANITA ANGGP Islam PALUH MERTANJUNG REIQ 1
1 10|DIA LESTARI|P- 1207264503 Islam SEIDUA __|TANJUNG REIO 1
2 11|DIMAS ARDAL <1]S am PALUH MERETANJUNG REJO 1
3 12|Ezra AngeliciP 207264510]Kristen___|Jl. Mesjid__|Kolam 1361156362 1
4 13[FAHRIVANSY|L tslam PALUH 80 |TANJUNG REIQ 1
5 14|FAZAR ALMAL 1207262409 Islam PALUH MERETANJUNG REJO 1
6 15 |IKHSAN HAB|L Islam PALUH MERETANJUNG REIQ 1
7 16| P 1207265207 | Kristen LR SEDIA DUTANJUNG REJO 1
8 17| IVANA TRIAlP 1207267107 Islam DUSUN | TA{TTANJUNG REIO 1

Gambar 1. Data Siswa SMP Negeri 7 Percut Sei Tuan

| o | [Tompattaic| Tangatanic| 0 uskepogawd _serisPT | Aamat [Kecomatan| w2 | Email I
T Akmaluddin 7 S460752655200003 Pulo Dogom 1974-11.28 "1974112820: PNS. ‘Guru Mapel 1. Gaur Il A (Kec. Medan /03525036581 akmaluddins pd@gmail com i/d

Gambar 2. Data Guru SMP Negeri 7 Percut Sei Tuan
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Dari data yang didapatkan maka dilakukan perancangan basis data, berikut ini

adalah design rancangan basis data dan ERD aplikasi absensi siswa berbasis qrcode;

Types
"
name

dese

b. Implementasi, tahapan dimana programmer mengkodekan perangkat lunak

students_classes
]
student_id

= class_id

Classes belongsToManf
jear_id
0 Integer
name  warchar
Users Subjects
belangsTo
] Integer ] Integer Schadulos
belongsTo
fullname | varchar | subject name | varchar
Lot e Employes: subject id
sl EL [ . Intager class_id
ame varchar stert_time
image Varehat pelongsToMany  #N0-1Me
areode varehar day
Integer
omail varchar teacher_id
varchar
ashany teip varehar
. hasMany
Ll dese text
type_id intager

Attendance_employees

]

employes id
check in
check_out

date

Integer
integer
time
time

varchar

integer

Integer
integer
intege:
time
time
varchar

integer

year
] Integer
belongsToMany name  varchar
status | enum
hashany
0 intoger
nim varchar
name varchar
image  varcnar
arcode | varchar
email varchar
belongsTo
telp varchar
desc text
belongsTo
Attendance_students
n Integer
student_id integer
schedule_id integer
eheek_in time
check_out time
date varchar

Gambar 3. Design ERD dan Basis Data
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Tahapan ini dilakukan oleh pengembang dalam membangun sistem melalui
barisan kode yang dapat dibaca oleh mesin dan menampilkan aplikasi yang GUI
dapat dengan mudah dimengerti oleh pengguna. Setelah dilakukan perancangan
selanjutnya akan dibangun visualisasi dari aplikasi absensi berbasis qrcode;
1. Halaman Scan QrCode
Halaman ini digunakan untuk membaca qrcode yang ada pada kartu siswa,
ketika siswa melakukan scan secara otomatis akan menyimpan kedalam

database, berikut ini adalah tampilan halaman scan absensi guru dan siswa;

Scan greode untuk melakukan
absensi!

ABSENSI SISWA

Gambar 4. Halaman Scan QrCode
2. Halaman Login
Halaman ini digunakan untuk masuk kedalam sistem, hanya dapat diakses oleh
admin atau pegawai yang memiliki akses login, berikut adalah tampilan dari

halaman login;

Aplikasi Absensi! i
EMAIL OR USERNAME

Masukkan email/username anda

Remember Me

Gambar 5. Halaman Login

3. Halaman Kelola Data Siswa
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Halaman ini digunakan untuk kelola data siswa, mulai dari menambahkan data,
menghapus data, mengubah data, juga melakukan import data dari excel, berikut

ini adalah tampilan dari halaman kelola data siswa;

Gambar 6 Halaman Kelola Siswa
4. Halaman Kelola Data Guru
Halaman ini digunakan untuk kelola data guru, mulai dari menambahkan data,
menghapus data, mengubah data, juga melakukan import data dari excel, berikut

ini adalah tampilan dari halaman kelola data guru;

Gambar 7 Halaman Kelola Guru

5. Halaman Kelola Data Absensi
Halaman ini digunakan untuk kelola data absensi, mulai dari menambahkan data,
menghapus data, mengubah data, berikut ini adalah tampilan dari halaman kelola

data absensi;
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Absensi

Gambar 8. Halaman Kelola Data Absensi

6. Halaman Kelola Data Ruangan
Halaman ini digunakan untuk kelola data ruangan, mulai dari menambahkan data,
menghapus data, mengubah data, berikut ini adalah tampilan dari halaman kelola

data ruangan;

Gambar 9 Halaman Kelola Ruangan

7. Email Notifikasi
Halaman ini akan dikirimkan otomatis oleh sistem kepada masing-masing email
yang terdaftar pada data siswa, email ini disarankan adalah email dari orangtua
agar dapat mengirimkan notifikasi kehadiran siswa langsung kepada orangtua,

berikut ini adalah contoh pengiriman email setelah siswa melakukan scan absensi;

« B OB ® o

Absence Email Notification ot « e

9 Laravel

Notifikasi Absensi Siswa SMP Negeri 7 Percut Sei Tuan

Gambar 10. Email Notifikasi
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c. Testing perangkat lunak

Setelah sistem dibangun dengan menyesuaikan kebutuhan maka selanjutnya
perlu dilakukan pengujian, pada tahapan ini sangat perlu dilakukan agar mendapatkan
kesesuaian perangkat lunak dengan kebutuhan sekolah, serta memastikan menjawab
permasalahan yang muncul pada orangtua, guru dan pimpinan sehingga aplikasi yang
dibangun dapat dikatakan aplikasi tepat guna.
d. Dokumentasi perangkat lunak

Melakukan dokumentasi sangat perlu karena aplikasi tersebut nantinya akan
dilakukan pengembangan kedepannya sesuai dengan kebutuhan dan perkembangan
zaman hal ini tentunya memerlukan dokumentasi yang baik agar tidak mengalami
kendala kedepannya dalam pengembangan sistem.
e. Pengujian sistem

Pengujian sistem ini dilakukan dengan beberapa responden atau pengguna
untuk memastikan perangkat lunak tersebut siap digunakan dan disebarkan, tahapan
ini juga memastikan tidak terdapat bug pada sistem yang akan dipergunakan nantinya.
Untuk mengetahui pengujian sistem, digunakan pengujian blackbox, berikut ini adalah
hasil dari pengujian sistem;

Tabel 2. Hasil Pengujian Sistem

No Fitur Yang Diuji Hasil
1 Scan Qrcode Absensi Siswa dan Guru Berhasil
2 Login kedalam Sistem Admin Berhasil
3 Kelola Data Siswa Berhasil
4 Import Data siswa Berhasil
5 Kelola Data Guru Berhasil
6 Import Data Guru Berhasil
7 Kelola Data Jadwal Berhasil
8 Kelola Data Absensi Berhasil
9 Laporan Absensi Siswa Berhasil
10 Laporan Absensi Guru Berhasil
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11 Kelola Data User Berhasil
12 Kelola Data Permission Berhasil
13 Push Notifikasi Email Absensi Berhasil

f.  Pemeliharaan

Pemeliharaan dilakukan seiring dengan berjalannya waktu, karena sistem yang
sudah didevelop dan sudah masuk dalam tahap production pun belum tentu terluput
dari serangan hacker atau segala jenis malware, untuk itu perlu dipersiapkan dalam
hal pemeliharaan. Untuk keberlanjutan dari aplikasi ini tentunya perlu dilakukan
pemeliharaan, hal ini dilakukan untuk menjaga sistem tetap berjalan sesuai dengan
keinginan dan dapat menghandle apabila terjadi penyerangan pada sisi server dan

client.

4. SIMPULAN

Berdasarkan hasil dari penelitian yang didapatkan yaitu membangun sistem
absensi berbasis QrCode pada SMP Negeri 7 Percut Sei Tuan menggunakan metode
Agile Software Development, didapatkan hasil yang baik dan memenuhi tahapan
pengembangan sistem yang terarah sehingga aplikasi tersebut dapat dibangun dan
diimplementasikan pada SMP Negeri 7 Percut Sei Tuan. Sistem yang dibangun juga
tidak memiliki kendala yang cukup signifikan karena terdapat tahapan perancangan
yang dilakukan untuk mendesign seluruh kebutuhan sistem sebelum melakukan
pengkodean. Urutan kerja yang disediakan pada metode Agile Software Development
dapat membantu sekali sehingga dapat memberikan hasil yang optimal.
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