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ABSTRAK

Salah satu materi yang menjadi pondasi dasar dalam siswa memahami tentang lingkungan adalah
pengetahuan iklim, cuaca dan musim dalam mata pelajaran IPA. Pengetahuan tentang iklim,
cuaca dan musim bisa didapatkan ketika media pembelajaran yang digunakan tepat dan sesuai.
Media pembelajaran interaktif merupakan salah satu solusi yang dapat digunakan untuk
mendapatkan pengetahuan tentang iklim, cuaca dan musim. Penelitian ini menggunakan metode
multimedia development life cycle (mdlc) dalam mengembangkan aplikasi media pembelajaran
interaktif. Hasilnya media pembelajaran interaktif telah berhasil dibuat dengan memberikan
beberapa fitur diantaranya fitur materi, fitur latihan soal dan fitur quiz. Hasil pengujian
menggunakan blackbox testing didapatkan seluruh fitur yang terdapat didalam aplikasi media
pembelajaran interaktif dapat berjalan dengan normal dan sesuai. Hasil distribusi di perangkat
tablet, handphone, laptop dan komputer pc menunjukan aplikasi dapat dioperasikan dan berjalan
dengan normal.

Kata Kunci: media pembelajaran interaktif, mdlc, iklim, cuaca, musim

ABSTRACT

One of the materials that is the basic foundation for students to understand the environment
is knowledge of climate, weather, and seasons in science subjects. Knowledge about climate,
weather, and seasons can be obtained when the learning media is appropriate. Interactive
learning media is one solution that can be used to gain knowledge about climate, weather, and
seasons. This study uses the multimedia development life cycle (MDLC) method in developing
interactive learning media applications. The results of interactive learning media have been
successfully created by providing several features including material features, practice
question features, and quiz features. The testing results using black box testing showed that
all the features contained in the interactive learning media application could run normally and
appropriately. The distribution results on tablet devices, mobile phones, laptops, and PCs show
that the application can run normally.

Keywords: interactive learning media, mdlc, climate, weather, seasons
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I. PENDAHULUAN

Teknologi dan Pendidikan menjadi satu bagian yang
tidak terpisahkan dalam abad ini. Dalam proses belajar
mengajar, para pengajar mencari sumber informasi atau
bahan ajar selain menggunakan buku juga
menggunakan teknologi berupa internet, para pengajar
dalam proses menyusun bahan ajar juga menggunakan
teknologi berupa office application, para pengajar
dalam menyampaikan materi juga menggunakan
teknologi didalamnya [1][2].

Salah satu tantangan dalam pemanfaatan teknologi
bagi para pengajar adalah memilih teknologi atau media
yang tepat dalam proses belajar mengajar [3][4].
Penggunakan media yang tidak tepat atau tidak sesuai
dengan kondisi para pelajarnya juga dapat
mempengaruhi hasil belajar menjadi tidak maksimal
[5][6]. Salah satu teknologi atau media yang dapat
dipilih oleh para pengajar dalam proses belajar
mengajar adalah media pembelajaran interaktif [7][8].
Media pembelajaran interaktif adalah sebuah teknologi
yang menggabungkan unsur tulisan, gambar, audio,
video dan animasi menjadi satu kesatuan, yang mana
output dari media pembelajaran interaktif ini bisa
berupa aplikasi yang berjalan diperangkat komputer,
laptop, tablet maupun handphone [9][10][11].

Pemanfaatan media pembelajaran interaktif dapat
diaplikasikan ke berbagai materi mulai dari tingkat
sekolah dasar sampai dengan sekolah tingkat atas
[12][13]. Salah satu materi yang menjadi pondasi dasar
dalam siswa memahami tentang lingkungan adalah
pengetahuan iklim, cuaca dan musim dalam mata
pelajaran IPA [14]. Dimana siswa dituntut untuk dapat
menjelaskan arti iklim, cuaca, dan musim menyebutkan
macam-macam iklim, cuaca dan musim, menganalisis
iklim, cuaca dan musim yang ada di Indonesia [15].
Pemahaman tentang iklim, cuaca dan musim
diharapkan tidak hanya sebatas teori saja, diharapkan
dalam kehidupan sehari-hari para siswa mampu
membedakan iklim, cuaca dan musim yang ada
disekitarnya [16].

Materi iklim, cuaca dan musim menjadi salah satu
materi yang diajarkan pula di SD N 03 Singopuran
Kartasura. SD N 03 Singopuran Kartasura memiliki
jumlah total murid sebanyak 150 siswa, dimana objek
penelitian yang menjadi fokus peneliti dalam
melakukan observasi dan wawancara adalah siswa
kelas 4 sebanyak 24 siswa. Hasil observasi didapatkan
proses belajar yang dilakukan oleh guru didalam kelas
dilakukan secara oral, guru menyampaikan dan
membacakan materi yang ada di buku, selanjutnya
siswa diminta untuk membaca kembali materi yang
telah disampaikan melalui buku yang telah
didistribusikan. Wawancara peneliti lakukan dengan
bertanya secara langsung dan tidak langsung didalam

kelas setelah materi diberikan, hasilnya didapatkan
sebanyak 20 siswa atau 80% dari total 24 siswa tidak
memahami macam-macam iklim, cuaca dan musim dari
pertanyaan yang diberikan, hal ini menunjukan proses
belajar-mengajar yang dilakukan belum berjalan
dengan maksimal.

Permasalahan diatas menjadi bahan pertimbangan
penting bagi peneliti untuk mengusulkan sebuah
aplikasi media pembelajaran interaktif sebagai media
pendukung dalam proses belajar mengajar mata
pelajaran IPA materi iklim, cuaca dan musim. Media
pembelajaran interaktif yang diusulkan nantinya
memiliki fitur materi berupa text, audio dan gambar,
memiliki fitur latihan soal dan memiliki fitur quiz.
Media pembelajaran interaktif yang dibuat berbasis
mobile dengan harapan siswa atau orangtua siswa dapat
menginstall di handphone mereka masing-masing,
sehingga proses belajar dapat dilakukan dimanapun dan
kapapun. Media pembelajaran interaktif nantinya akan
diupload di aplikasi google play dan apple store dengan
harapan bukan hanya siswa dari SD N 03 Singopuran
saja yang memanfaatkan tetapi siswa dari sekolah lain
dapat memanfaatkan juga karena sifat aplikasi yang
gratis atau open source.

Beberapa penelitian yang membahas tema serupa
berupa media pembelajaran interaktif mengenal iklim,
cuaca dan musim adalah penelitian yang dibuat oleh arif
budiarta, sasaran dari penerapan media pembelajaran
ini adalah siswa kelas tiga sckolah dasar, hasil
penelitian menunjukan bahwa media pembelajaran
yang dibuat layak untuk digunakan hal tersebut
dikuatkan dengan hasil validasi ahli media sebesar 4,57
dari skala 5, dan hasil uji coba lapangan sebesar 4,16
dari skala 5 [17]. Penelitian berikutnya dari sriyanti
rahmatunnisa, dkk., fokus peneltian ini yaitu
mengembangkan media pembelajaran berupa komik
materi iklim, musim dan cuaca, model penembagan
yang  digunakan dalam membangun  media
pembelajaran komik adalah ADDIE, hasil uji validitas
terhadap media pembealajaran komik berada pada skor
3,6 dari skala 5, hasil uji kelayakan yang melibatkan 20
siswa menunjukan prosentase sebesar 98,57% hal ini
menunjukan bahwa media pembelajaran komik dapat
dan layak digunakan bagi siswa kelas tiga sekolah dasar
[15]. Berikutnya penelitian yang dilakukan oleh
Muhammad yulianto, dkk., fokus penelitian yaitu
mengembangkan media pembelajaran berbasis game,
metode pengembangan yang digunakan adalah
waterfall, hasil pengujian fungsionalitas menggunakan
blackbox testing menunjukan semua fitur berfungsi,
hasil ~ pengujian  penerimaan  game  edukasi
menggunakan kuesioner sebesar 98% hal ini
menunjukan game edukasi yang dibuat membantu
siswa dalam memahami materi iklim dan cuaca [18].
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Penelitian ini akan menyempurnakan penelitian-
penelitian sebelumnya dimana output dari media
pembelajaran IPA materi iklim, cuaca dan musim
berupa aplikasi yang dapat dioperasikan diperangkat
komputer, laptop, tablet maupun handphone. Aplikasi
ini bersifat open source atau gratis dengan harapan
seluruh pendidik yang ada di Indonesia dapat
menggunakan aplikasi ini sebagai media pembelajaran
tambahan di kelas.

II. METODOLOGI

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan
multimedia  development life cycle atau mdlc
merupakan salah satu metode yang dapat digunakan
untuk mengembangan aplikasi multimedia berbasis
destop atau mobile. Peneliti memilih menggunakan
metode mdlc karena tahapannya yang jelas dan teratur
dalam proses pembuatan aplikasi multimedia yang akan
dikembangkan, tahapan tersebut dijelaskan pada Gbr. 1
dibawabh ini:
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Gambar. 1 Metode Pengembangan MDLC

Tahap concept merupakan tahapan pertama dimana
peneliti melakukan analisis dari hasil observasi dan
wawancara untuk mendapatkan kebutuhan fungsional
dari aplikasi media pembelajaran ipa materi iklim,
cuaca dan musim.

Tahap design merupakan tahap kedua dimana pada
tahap ini peneliti menghasilkan desain flowchart,
desain usecase, dan desain interface aplikasi media
pembelajaran ipa materi iklim, cuaca dan musim.

Tahap material collection merupakan tahap ketiga
dimana pada tahap ini peneliti mengumpulkan seluruh
materi, gambar, audio, video, property dan objek yang
berkaitan dengan aplikasi media pembelajaran ipa
materi iklim, cuaca dan musim.

Tahap assembly merupakan tahap keempat dimana
pada tahap ini peneliti membuat beberapa illustrasi

yang berkaitan dengan materi iklim, cuaca dan musim,
latihan soal dan quiz, tombol-tombol, sound effect,
animasi sampai dengan pembuatan media pembelajaran.

Tahap testing merupakan tahap kelima dimana pada
tahap ini peneliti menguji fungsionalitas seluruh materi,
soal, quiz, fitur dan tombol yang ada pada media
pembelajaran ipa materi iklim, cuaca dan musim,
pengujian  fungsional yang dilakukan peneliti
menggunakan blackbox testing.

Tahap distribution merupakan tahap keenam
dimana pada tahap ini peneliti mendistribusikan media
pembelajaran ipa materi iklim, cuaca dan musim pada
perangkat komputer, laptop, handphone dan tablet
untuk menguji apakah aplikasi dapat berjalan pada
perangkat tersebut sesuai dengan tujuan penelitian.

III. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil  penelitian mengacu pada  metode
pengembangan yang digunakan oleh peneliti yaitu
multimedia development life cycle (mdlc) dimulai dari
tahap concept, design, material collecting, assembly,
testing dan distribution berikut ini adalah hasil dari
setiap tahapannya:

A. Concept

Tahap concept menghasilkan dua kebutuhan yaitu
kebutuhan fungsional dan non fungsional. Berikut ini
adalah kebutuhan fungsional dari media pembelajaran
ipa materi iklim, cuaca dan musim:

1) Aplikasi dapat menampilkan tujuan dan capaian
pembelajaran dengan tujuan siswa dapat
memahami tujuan dari media pembelajaran dibuat.

2) Aplikasi dapat menampilkan materi iklim baik
materi dalam bentuk tulisan, gambar, audio dan
video.

3) Aplikasi dapat menampilkan materi cuaca baik
materi dalam bentuk tulisan, gambar, audio dan
video.

4)  Aplikasi dapat menampilkan materi musim baik
materi dalam bentuk tulisan, gambar, audio dan
video.

5) Aplikasi terdapat fitur latihan soal dengan tujuan
guru dapat melihat pemahaman siswa tentang
materi iklim, cuaca dan musim.

6) Aplikasi terdapat fitur quiz dengan tujuan guru
dapat mendapatkan nilai akhir dari siswa materi
iklim, cuaca dan musim.

Berikut ini adalah kebutuhan non fungsional dari
media pembelajaran ipa materi iklim, cuaca dan musim:
1) Kebutuhan perangkat keras komputer/ laptop

Spesifikasi minimal perangkat keras yang
digunakan untuk pembuatan sistem adalah sebagai
berikut :

a. Prosesor Amd Dual-Core E1-25000 APU with
Radeon (TM) HD Graphics 1.40GHz.
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b. RAM 2 GB DDR3 L Memory
c. Harddisk 250GB
2) Kebutuhan perangkat keras handphone/ tablet
a. Android 1,6 Donut atau i0OS 7
b. RAM 2 GB
c. Internal 8 GB

B. Design

Tahap desain menghasilkan beberapa desain
diantaranya desain flowchart, usecase, dan desain
wireframe aplikasi media pembelajaran ipa materi iklim,

cuaca dan musim:
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Gambar. 2 Flowchart aplikasi media pembelajaran ipa
materi iklim, cuaca dan musim

Pembahasan / Skor

Gambar 2 menunjukan desain flowchart aplikasi
media pembelajaran ipa materi iklim, cuaca dan musim,
aplikasi dibuka dengan menampilkan judul media
pembelajaran ipa materi iklim, cuaca dan musim, user
atau siswa dapat menekan tombol mulai untuk berlanjut
ke halaman berikutnya dimana akan tampil tujuan dan
capaian pembelajaran materi iklim, cuaca dan musim,
selanjutnya tekan tombol mulai untuk masuk ke menu
utama dimana terdapat tiga menu yaitu menu materi,
menu latihan soal dan menu guiz. Didalam menu materi
terdapat menu materi satu yang terdapat materi iklim,
menu materi dua berisi materi cuaca, menu materi tiga
terdapat materi musim. Selanjutnya terdapat menu
latthan soal untuk memulai latithan siswa dapat

menekan tombol mulai didalamnya akan ditampilkan
soal dan pilihan jawaban, siswa harus menyelesaikan
seluruh soal untuk mengetahui seberapa banyak
jawaban benar dan salah, siswa dapat melihat
pembahasan masing-masing soal pada halaman
pembahasan. Selanjutnya terdapat menu quiz untuk
memulai quiz siswa dapat menekan tombol mulai,
siswa diharuskan menyelesaikan seluruh soal untuk
mengetahui skor akhir. Untuk keluar dari aplikasi siswa
diharuskan kembali ke menu utama.

Mengakses Seluruh
Menu MPI IPA Iklim, Cuaca, dan
Musim

Capaian Pembelajaran

Mengakses Quiz

Gambar. 3 Usecase aplikasi media pembelajaran ipa
materi iklim, cuaca dan musim

Gambar 3 menunjukan desain usecase dari aplikasi
media pembelajaran ipa materi iklim, cuaca dan musim,
dimana user atau siswa dapat mengakses seluruh menu,
user atau siswa dapat membuka menu tujuan dan
capaian pembelajaran, user atau siswa dapat mengakses
menu materi ikllim, user atau siswa dapat mengakses
menu materi cuaca, user atau siswa dapat mengakses
menu materi musim, user atau siswa dapat mengakses
menu latihan soal, user atau siswa dapat mengakses
menu quiz.

Selamat Datang di
Media Pembelajaran IPA
Mengenal Iklim Cuaca dan Musim

Gambar. 4 Wireframe halaman awal media
pembelajaran ipa iklim, cuaca dan musim
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Gambar 4 menunjukan wireframe halaman awal
media pembelajaran ipa materi iklim, cuaca dan musim
dimana terdapat keterangan selamat datang di aplikasi,
terdapat tombol mulai, dan tombol audio.

Tujuan dan Capaian Pembelajaran

Gambar. 5 Wireframe tujuan dan capaian
pembalajaran

Gambar 5 menunjukan wireframe tujuan dan
capaian pembelajaran materi iklim, cuaca dan musim
dimana terdapat keterangan tujuan dan capaian

pembelajaran, terdapat tombol mulai, dan tombol audio.

®®

(e ) (venson] [ o )

Gambar. 6 Wireframe menu utama

Gambar 6 menunjukan wireframe menu utama
media pembelajaran ipa materi iklim, cuaca dan musim
dimana terdapat keterangan menu utama, terdapat
tombol materi, terdapat tombol latihan soal, terdapat
tombol quiz, tombol keluar dari aplikasi dan tombol
audio.

[ Materi Iklim ] {Materi Cuaca] [ Materi Musim }

P

Gambar. 7 Wireframe menu materi

Gambar 7 menunjukan wireframe menu materi
iklim, cuaca dan musim dimana terdapat keterangan
materi, terdapat tombol materi iklim, terdapat materi
cuaca, terdapat tombol materi iklim dan cuaca di
Indonesia.

PRy e
‘ p \ l p——
- B - - B » - Y
Vides Matert ] * + *
‘ e e e s e i J [ e Rankar Sargs e s Caiaen J
« ECEEn] - FIRED . EEEED]

Gambar. 8 Wireframe halaman materi iklim, materi
cuaca, materi musim

Gambar 8 menunjukan wireframe menu materi
iklim, materi cuaca, materi musim dimana terdapat
keterangan materi, terdapat penjelasan materi, terdapat
tombol next dan previous, terdapat tombol audio, dan
terdapat materi berupa video dihalaman selanjutnya.

‘ Latihan Soal ‘

*

Gambar. 9 Wireframe halaman latihan soal

Gambar 9 menunjukan wireframe latihan soal
dimana terdapat keterangan latihan soal, terdapat soal
dan jawaban, terdapat tombol next. Terdapat halaman
pembahasan dibagian akhir dari latihan soal, score total,
dan tombol mengulangi latihan soal.

SCORE KERJAKAN
ANDA : QuEZ LAGH

Turer 00,75 »

Gambar. 10 Wireframe halaman quiz

Gambar 10 menunjukan wireframe quiz dimana
terdapat keterangan quiz, terdapat soal dan jawaban,
terdapat tombol timer, terdapat tombol next. Terdapat
halaman score dibagian akhir dari quiz, score total, dan
tombol mengulangi quiz.

C. Material Collecting

Tahap material collecting menghasilkan beberapa
objek, property dan audio yang berkaitan dengan media
pembelajaran interaktif yang dibuat.
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Gambar. 11 Material collecting media pembelajaran
interaktif ipa iklim, cuaca dan musim

Gambar 11 menunjukan beberapa objek, property
dan audio yang menjadi bagian utama dari media
pembelajaran interaktif yang dibuat diantaranya
terdapat background utama, terdapat tombol materi,
tombol latihan, tombol soal, tombol keluar, tombol
kembali, tombol next, character anak sekolah dasar,
audio motivated sound, ikon cuaca dan iklim.

D. Assembly

Tahap assembly menghasilkan bagian-bagian utama
media pembelajaran interaktif ipa materi iklim, cuaca
dan musim, proses pembuatan media pembelajaran
menggunakan software adobe animate.

Gambar. 12 Menu utama media pembelajaran
interaktif ipa materi iklim, cuaca dan musim

Gambar 12 Merupakan menu utama yang menjadi
tampilan utama media pembelajaran interaktif ipa
materi iklim dan cuaca, terdapat tampilan selamat
datang ketika aplikasi baru dibuka, terdapat tampilan
tujuan pembelajaran, terdapat menu utama yang berisi
tombol materi, tombol latihan soal dan tombol quiz,
terdapat menu materi yang berisi tombol materi iklim,
tombol materi cuaca, materi iklim dan cuaca di

Indonesia, terdapat pula tombol masuk, tombol audio,
tombol back dan tombol keluar.

Gambar. 13 Halaman menu materi iklim

Gambar 13 Merupakan halaman menu materi iklim
dimana didalamnya terdapat icon iklim tropis, icon
iklim sedang, icon iklim gurun, icon iklim dingin, icon
iklim sub tropis dan terdapat pengertian iklim dibagian
bawah. Selanjutnya user atau siswa diminta untuk
menekan salah satu icon untuk mengetahui pengertian
dari salah satu iklim, ciri-ciri salah satu iklim, sebaran
negara yang terdapat salah satu iklim tersebut. Terdapat
fitur tombol audio untuk membacakan setiap materi
yang terdapat pada masing-masing halaman, dan
dibagian akhir terdapat fitur video dimana user atau
siswa dapat melihat penjelasan seluruh materi iklim
dalam bentuk video animasi 2D. Terdapat tombol home
dibagian akhir untuk kembali kehalaman awal materi
iklim.

Gambar 14 Halaman menu materi musim

Gambar 14 Merupakan halaman menu materi cuaca
dimana didalamnya terdapat icon cuaca panas, cuaca
cerah, cuaca berawan, cuaca berangin, cuaca dingin,
cuaca hujan dan terdapat pengertian cuaca dibagian
kanan. Selanjutnya user atau siswa diminta untuk
menekan salah satu icon untuk mengetahui pengertian
dari salah satu cuaca, pengaruh dan manfaat cuaca bagi
kehidupan sehari-hari. Selanjutnya user atau siswa
dapat menekan tombol audio untuk membacakan setiap
materi yang terdapat pada masing-masing halaman, dan
terdapat tombol next untuk melihat fitur video
pembelajaran dimana user atau siswa dapat melihat
penjelasan seluruh materi cuaca dalam bentuk video
animasi 2D. Terdapat tombol home dibagian akhir
untuk kembali kehalaman awal materi cuaca.

Gambar. 15 Halaman menu materi musim
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Gambar 15 Merupakan halaman menu materi
musim dimana didalamnya terdapat icon musim dingin,
musim panas, musim semi, musim gugur, dan musim
hujan. Selanjutnya wuser atau siswa diminta untuk
menekan salah satu icon untuk mengetahui pengertian
dari salah satu musim, ciri-ciri dan negara yang
mengalami musim tersebut. Selanjutnya user atau siswa
dapat menekan tombol audio untuk membacakan setiap
materi yang terdapat pada masing-masing halaman, dan
terdapat tombol next untuk melihat fitur video
pembelajaran dimana user atau siswa dapat melihat
penjelasan seluruh materi musim dalam bentuk video
animasi 2D. Terdapat tombol home dibagian akhir
untuk kembali kehalaman awal materi musim.

| 1. Gambar berikul merupakan cuaca apa

il T cuscaPanas

B cuaca Ceran
2| @ cuaca Dingin
B Cuaca Hujan

-

Gambar. 16 Hzlaman menu latihan soal

Gambar 16 Merupakan halaman menu latihan soal
terdapat pertanyaan dan jawaban dalam bentuk pilihan
ganda user atau siswa diharuskan menjawab seluruh
pertanyaan untuk dapat melanjutkan ke pertanyaan
berikutnya. Selanjutnya dibagian akhir latihan soal
terdapat fitur pembahasan dimana user atau siswa dapat
melihat seluruh pembahasan setiap soal yang
ditanyakan, terdapat score akhir untuk melihat nilai
akhir, terdapat tombol mengerjakan soal lagi apabila
siswa ingin kembali mengerjakan latihan soal, terdapat
tombol home untuk user atau siswa kembali ke menu
utama.

| 1. Manakah dari gambar berikut yang merupakay
in?

L RS

= dut

; 015 [ ’ | V : =
Gambar. 17 Halaman menu quiz

Gambar 17 Merupakan halaman menu quiz terdapat
pertanyaan dan jawaban dalam bentuk pilihan ganda
user atau siswa diharuskan menjawab seluruh
pertanyaan untuk dapat melanjutkan ke pertanyaan
berikutnya, setiap pertanyaan akan diberikan waktu
mengerjakan maksimal 30 detik, apabila sampai batas
waktu yang ditentukan user atau siswa tidak dapat
menjawab maka soal otomatis akan berpindah ke
pertanyaan selanjutnya, pertanyaan sebelumnya yang
tidak terjawab akan diberikan nilai kosong. Selanjutnya

dibagian akhir quiz terdapat score akhir untuk melihat
nilai akhir yang didapatkan, terdapat tombol
mengerjakan quiz lagi apabila siswa ingin kembali
mengerjakan quiz, terdapat tombol home untuk user
atau siswa kembali ke menu utama.

E. Testing

Pada tahap ini peneliti menguji fungsionalitas dari
aplikasi media pembelajaran interaktif ipa materi iklim,
cuaca dan musim menggunakan blackbox testing. Hasil
pengujian blackbox testing dijelaskan pada tabel 1,

berikut:

Tabel 1
Hasil Blackbox Testing Media Pembelajaran Interaktif
Ipa Materi Iklim, Cuaca Dan Musim

Komponen | Skenario Hasil Yang Hasil
Yang Diuji Uji Diharapkan | Pengujian
pi | Mempilan
Home tombol Juan Sesuai
capaian
masuk .
pembelajaran
Tombol Pilih Menampilkan .
. tombol Sesuai
mulai menu utama
masuk
Menu Menampilkan
Menu materti, materi, Sesuai
utama latihan dan latihan dan u
quiz quiz
Menu Pilih Menampilkan .
. tombol AR Sesuai
materi . materi iklim
materi 1
Pilih Menampilkan
tombol audio materi sesuai
audio iklim
Pilih Mlenampllka‘n A
video materi Sesuai
tombol next 1.
iklim
Menampilkan
Pilih materi
tombol sebelumnya Sesuai
sebelumnya | dan halaman
home
Pilih .
tombol Menarpp ilkan Sesuai
. materi cuaca
materi 2
Pilih Menampilkan
tombol audio materi Sesuai
audio cuaca
Pilih M.enampllka.n .
video materi Sesuai
tombol next
cuaca
Menampilkan
Pilih materi
tombol sebelumnya Sesuai
sebelumnya | dan halaman
home
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Pilih Menampilkan Pilih Keluar
tombol mpr Sesuai Keluar tombol L Sesuai
) materi musim aplikasi
materi 3 keluar
Pilih Menampilkan . .. . .
tombol audio rrrl)ateri Sesuai .Tab!e I.meru.pakan has%l pengujian .fungs10p§111t.as
audio musim dari aplikasi me.dla p§mbelaj aran 1nterakf1f materi }klm},
in Menampilkan cuaca dan musim dimana hasil pengujian mulai dari
Pili video materi Sesuai tombol masuk, menu utama, menu materi, menu latihan
tombol next . ’
musim soal, menu quiz, tombol home dan tombol keluar dapat
Menampilkan berjalan dengan normal atau sesuai.
Pilih materi
tombol sebelumnya Sesuai F. Distribution
sebelumnya danhhalaman Tahap  distribusi  peneliti lakukan  dengan
—— mendistribusikan media pembelajaran interaktif ipa
.- Menampilkan R, .
Pilih soal & materi iklim, cuaca dan musim kedalam perangkat
Menu tombol soal dan Sesuai handph blet. | dan k. berikut ini
latihan soal ) tombol andphone, tal e‘F, 2.1pt0p an Qmputer pe, bertt ut 11
jawaban jawaban hasil dari tahap distribusi yang dilakukan peneliti:
Menampilkan
Pilih soal dan Sesuai
tombol next jawaban
berikutnya
Menampilkan MR
score total, 5 .
jawaban
Halaman . benar, .
jawaban Sesuai
pembahasan
salah,
pembahasan
soal, tombol
ulangi latihan
Pilih Menampilkan
tombol soal dan
. tombol Sesuai
ulangi .
. jawaban
latihan soal T - -
ulang Gambar. 18 Hasil distribusi media pembelajaran
Pilih soal & Mestz)irlngiigan interaktif ipa materi iklim, cuaca dan musim
Menu quiz tombol tombol Sesuai Hasil tahap distribusi kedalam perangkat tablet,
jawaban jawaban handphone, komputer pc dan laptop menunjukan
Menampilkan aplikasi dapat berjalan dengan normal dan siap
Pilih soal dan Sesuai digunakan oleh user atau siswa. Distribusi kedalam
tombol next | jawaban perangkat laptop dan komputer pc peneliti lakukan
berikutnya dengan membuat format file exe, sedangkan distribusi
Menamfltlklan kedalam perangkat tablet dan handphone peneliti
seore otal, lakukan dengan membuat format apk.
jawaban
Halaman benar, .
hasil quiz jawaban Sesuai
salah, dan IV. PENUTUP
tombol Media pembelajaran interaktif ipa materi iklim,
ulangi quiz cuaca dan musim telah berhasil dibuat dengan
Pilih Menampilkan memberikan beberapa fitur diantaranya fitur materi,
tombol soal dan ) fitur latihan soal dan fitur quiz. Didalam fitur materi
ulangi ,tomtl;"l Sesuai terdapat materi iklim, materi cuaca dan materi musim,
latihan soal Jaﬁ:nan didalam fitur materi terdapat tombol audio untuk
Pilih £ mengaktifkan fitur suara pada setiap halaman materi,
Home tombol Menampilkan Sesuai ‘Ferdapat. pula fitur Yideo yang menampilkan video
home halaman awal illustrasi yang berkaitan dengan materi. Pada tahap

pengujian menggunakan blackbox testing seluruh fitur
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yang terdapat didalam aplikasi media pembelajaran
interaktif ipa materi iklim, cuaca dan musim dapat

berjalan dengan normal dan sesuai.

Pada tahap

distribusi di perangkat tablet, handphone, laptop dan
komputer pc aplikasi dapat dioperasikan dan berjalan
dengan normal. Penelitian selanjutnya diharapkan
media pembelajaran interaktif ipa materi iklim, cuaca
dan musim dapat menambahkan fitur game atau
permainan yang berkaitan dengan materi.
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